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O que é%2

= Role Playing Game (Jogo de Interpretacdo de papéis).
= Jogadores sdo personagens da histéria.

= O personagem se desenvolve no decorrer da histéria (Ex: entra na
faculdade, sobe de nivel, ganha reputacdo).

O que sempre tem?

= Um enredo!
= Presenca de um narrador ou mestre. Neste caso, serd o programa.

= O personagem deve ter poder de decisdo a cada “etapa".
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= Fator sorte presente (Ex: batalhas, sorteio de perguntas, sorteio de estéria).

Cuidados:

O enredo pode evitar muitos problemas na hora de programar!

Pensem no RPG a ser desenvolvido mais parecido com um livio-jogo do
que com um RPG online famoso. Motivo: 0 mapa e as interagdes!

Em um RPG online, o usudrio interage com outros usudrios. No trabalho,
n&o!

Em um RPG online, o usudrio tem um mapa muito maior. Aqui, o ideal é
que o mapa seja bem “fechado”.

Exemplo de mapa

Vérias salas, cada
sala deve fer sua
interacGo com o
usuario previstal

O usudrio deve
poder escolher
o caminho que
ele quer seguir.

Requisitos: Usar a grande maioria dos
conteudos de Prog Il'!! 172

1. Incluirum componente aleatério
Por exemplo, a aleatoriedade pode ser o texto/resposta que aparece para o jogador
ipal

ou decidir sobre o nimero de personagens que o personagem principa
/ encontrard em determinado momento

2. Usar um vetor de estruturas
Por exemplo, um vetor contendo informagdes de diversos personagens

3. Criar funcdes parametrizadas com poucas linhas de cédigo
e com tarefas especificas
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Requisitos: Usar a grande maioria dos
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4. Usar no minimo 5 funcdes das bibliotecas do C ainda ndo
utilizadas nas listas de exercicios

Por exemplo, sprintf() e outras de strings

5. Fazer uso intensivo de arquivos

Por exemplo, quando mostrar os didlogos com o usudrio ou gravar etapas ou
resultados alcancados por personagens

Critérios de avaliacdo do programa
de RPG

1. criatividade da estéria e aderéncia aos principios do
RPG

2. Implementacdo dos requisitos e a complexidade do
programa

Opcional:

= |nterface grdéfica. (Allegro ou conio)
= Lista encadeada.
= Busca e ordenacdo.

= Matrizes.

Estrutura bdsica

Funcdo Main()

= Fungdo main() pequena se comparada ao cédigo todo.

Uso extensivo de fungdes.

= Na main, uma estrutura de repeticdo costuma conter todas as chamadas
de outras funcdes.

Outra estratégia € chamaruma fung@o na main() € nunca mais voltar
nela

= Essa outra fungGo puxa outras fungdes e por ai vai até o final do
programa.

Exemplo com laco de repeticdo:

eacolher_classe (17//Eade
inicializa perscnagen(nome, classe

clbex usa classe o Ze5erAd um REmexs i

Fungdo main() ndo
L tdo pequena

while(jogo_s smiasna fakaa Gssiml
Switeh (sscalhas_do jagador)
case 1 Porém, mais legivel

break:

broak;

break;
default
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Exemplo sem laco:

int main(void){
ohar nome(51];

setlocale (LC_ALL, "Bortuguese” ) ;

printf("Digite o nome do SEW DRKSSRAZEM\N\R");

scant (" $50(~\n]", nome) ;

printf("\n\nts § um homen gue passa por dificuldades na wida, em contzaparsida apds inimera
printf(" e fracassos sucessivas Zicow a mexck de sacelbas que ferap aparecends &

printf gazantix um fufures de aua fapilia e née vivenciax as dificuldades

» ( sia o 3
printf("Depoia de tedas 28533 Lentativas Srustradas, s ¥& 2 opaxtunidads GeRfa, mesTa nde
Printf("0s pringiDais SHSPSiSes sie Seus Zivais peliticess sakende disse ¥s sabe qus e des
prints("\n\n Jeznada semeca agera mesme. Boa sexte.\m\n');

Seraoneggap - cpiartersonagen(nonc) Mais compacto.
casa (p) Funcao que contera
’m“"“ o asinteracoes Menos legivel.

Estruturas de armazenamentos

= Registros (structs).
= Geralmente mais de um.

= Vocés verdo mais detalhes sobre structs no decorrer do curso.

Exemplo:

typedef struct local: /// Bsktxutura do Local

int id_sala; // indetifisader da sala

int id per; // idsnfificador do personagsm

L} Local:

Hltypedef struct personagem { /*ESHruEura O DEXSSDAJSN GREal*/

char nome(81];
char frase[201
int life;
int forca;

L} personagem;

NUmeros randdémicos

= <stdlib.h>e <time.h>
= srand() e time()

= rand()

Exemplo:

/ Para fungles rand() e gzand()
Para fupgdq time ()

int 1;
float f;

sxand (time (NULL) ) ;

Tand():
Tand() & 6

(rand() % 6) +
(rand() % 10) * 10
(rand() %

Funcoes exiras

= A maioria das agdes serd através de funcdes:
» Ex: Combate, criag@o do personagem, etc...
= Muitas delas serdo criadas por voceés.

= Uso extensivo, com nomes intuitivos, ajuda na leitura do cédigo.
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Exemplo:

roid

a1, dnee

ini sals 0% (Persnaoeste per, inge descico




