
02/06/2015

1

RPG
Universidade Federal Fluminense - PURO

Monitor: Victor Santos

Professores: Alessandro Copetti e Patrick Moratori

Programação de computadores II

O que é?

� Role Playing Game (Jogo de Interpretação de papéis).

� Jogadores são personagens da história.

� O personagem se desenvolve no decorrer da história (Ex: entra na 
faculdade, sobe de nível, ganha reputação).

O que sempre tem?

� Um enredo! 

� Presença de um  narrador ou mestre. Neste caso, será o programa.

� O personagem deve ter poder de decisão a cada “etapa”.

� Fator sorte presente (Ex: batalhas, sorteio de perguntas, sorteio de estória).

Cuidados:

� O enredo pode evitar muitos problemas na hora de programar!

� Pensem no RPG a ser desenvolvido mais parecido com um livro-jogo do 
que com um RPG online famoso. Motivo: o mapa e as interações!

� Em um RPG online, o usuário interage com outros usuários. No trabalho, 
não!

� Em um RPG online, o usuário tem um mapa muito maior. Aqui, o ideal é 
que o mapa seja bem “fechado”.

Exemplo de mapa

Várias salas, cada 
sala deve ter sua 
interação com o 
usuário prevista!

O usuário deve 
poder escolher 
o caminho que 
ele quer seguir.

Requisitos: Usar a grande maioria dos 
conteúdos de Prog II !!                           1/2

1. Incluir um componente aleatório

Por exemplo, a aleatoriedade pode ser o texto/resposta que aparece para o jogador 
ou decidir sobre o número de personagens que o personagem principal 
encontrará em determinado momento

2. Usar um vetor de estruturas

Por exemplo, um vetor contendo informações de diversos personagens

3. Criar funções parametrizadas com poucas linhas de código 
e com tarefas específicas
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4. Usar no mínimo 5 funções das bibliotecas do C ainda não 
utilizadas nas listas de exercícios

Por exemplo, sprintf() e outras de strings

5. Fazer uso intensivo de arquivos

Por exemplo, quando mostrar os diálogos com o usuário ou gravar etapas ou 
resultados alcançados por personagens

Critérios de avaliação do programa 
de RPG

1. criatividade da estória e aderência aos princípios do 
RPG

2. Implementação dos requisitos e a complexidade do 
programa

Opcional:

� Interface gráfica. (Allegro ou conio)

� Lista encadeada.

� Busca e ordenação.

� Matrizes.

Estrutura básica

Função Main()

� Função main() pequena se comparada ao código todo.

� Uso extensivo de funções.

� Na main, uma estrutura de repetição costuma conter todas as chamadas 
de outras funções.

� Outra estratégia é chamar uma função na main() e nunca mais voltar 
nela.

� Essa outra função puxa outras funções e por ai vai até o final do 
programa.

Exemplo com laço de repetição:

Função main() não 
tão pequena 
assim!

Porém, mais legível
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Exemplo sem laço:

Mais compacta.

Menos legível.
Função que conterá 
as interações

Estruturas de armazenamentos

� Registros (structs).

� Geralmente mais de um.

� Vocês verão mais detalhes sobre structs no decorrer do curso.

Exemplo: Números randômicos

� <stdlib.h> e <time.h>

� srand() e time()

� rand()

Exemplo: Funções extras

� A maioria das ações será através de funções:

� Ex: Combate, criação do personagem, etc...

� Muitas delas serão criadas por vocês.

� Uso extensivo, com  nomes intuitivos, ajuda na leitura do código.
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Exemplo: 


