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Historia

No ano de 2425, em Ghanor, ocorreu a primeira eleicao para uma IA
governar o pais. A partir de entao, a economia deu otimos resultados,

quase instantaneos.

Entretanto, alguns valores comecaram a ser deixados de lado e o
periodo se assemelhava ao periodo das primeiras Revolucoes

Industriais.

Somente as IA’'s eram frias o bastante para tolerar tamanha
humilhacao. Os humanos tornaram-se reféns de suas proprias criacoes.
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Biblioteca Allegro 5.2.0

GHANOR

ESTAGIO | - FALHA DE SEGURANGA

Os dias de trabalho dentro do nucleo central se resumem
a reparar pequenos defeitos, na maior parte das vezes,
de hardware.

ALLEGRO DISPLAY *display;
ALLEGRO COLOR COLOR GRAY:

ALLEGRO COLOR COLOR WHITE:;
ALLEGRO COLOR COLOR BLACK:

ALLEGRO FONT *fontRu
ALLEGRO FONT *fontG
ALLEGRO FONT *fontGt

LALLEGRO EVENT




Arguivos

o e GHANOR

CRINR P=ERSONAG=M

VOCE ESTA QUASE PRONT O PARA SE

AVENTURAR NAS TERRAS DE GHANOR,

PRECISAMOS SABER QUAL O SEU NOME

NOME:

PRONTO

vold save personagem(FILE *file, Personagem “personagem, int id)

fprintf(file,
fprintf(file,
fprintfifile,
fprintfifile,

fprintf(file,
fprintfifile,

fprintf(file,
fprintf(file,
fprintfifile,
fprintfifile,
fprintf(file,

"Td: %d\m",

"Home :

id);

ridentidade.nome) ;

ridentidade.raca) :

personagem->influencia.sintozodde) ;

£dWn",

personagem—>influencia. humano) ;




Funcdes da biblioteca Padrao e <string.h>

sprintf() rename() e remove()

vold edit personagem(Personagem *personagem)
{

for (int 1 = id; 1 < qgnt; 1i++)

printf ("\n\nEDITAR:\n\n") {

DrintE (MHOVO NOME: ) ; sprintf(string, "data/personagens/p%d.txt", 1),
scanf (" $[*\n]", personagem->identidade.nome); sprintf(string2, "Arquivos/p%d.txt", i + 1);

char sFile[30];

remove(string);
rename(string2, string);

sprintf (sFile,
FILE *file = fopen(sFile, "w"):

if (file == HULL)
{

exit(0)

1
g

save personagem(file, personagem, personagem—>identidade.id):

feclose (file) ;




Funcdes da biblioteca Padrao e <string.h>

rewind()

int contar_linhas(FILE *arquivo)

{

Estagio 1

char c;
rewind(arquivo);
int count = 1;

while (!feof(arquivo))

{

c = fgetc(arquivo);

i e == W)
count++;

}

rewind(arquivo);

return count;

perror()

if (file == NULL)
{

perror("Falha ao criar o arquivot /data/personagens/

exit(0);
3

strtok()

for(gq = 8; q < 40; q += 1)
sprintf(Lines[q],"");

pch = strtok (stext,” ");




Ponteiros para Estruturas

typedef struct personagem

IDENTIDADE identidade;

INFLUENCIA influencia:;

ATRIBUOTC atributo;
Personagem,

vold personagem init (Personagem *personagem)

personagem-ridentidade.id = contar numerc de personagens () +
personagem—->identidade.nome [0]

personagem—>identidade.raca

personagem—>identidade.class




FuncOes Parametrizadas e Componente Aleatorio

void set personagem identidade profissaoc atirador (Personagem *personagem)

srand (time (NOLL) )

personagem->atributo.forca = rand() % PTS5 ATRIBUTO:
personagem->atributo.inteligencia = 10 + rand() % (PTS_ATRIBUTO - 10):
personagem-ratributo.agilidade = 10 + ramd() % (PT5_ATRIBUTO - 10);

vold set personagem identidade profissac soldado (Personagem *personagem)
srand (time (NOLL) )

personagem->atributo.inteligencia = rand() % PTS ATRIBUTO;
personagem->atributo.forca = 10 + rand() % (PT5 ATRIBUTO - 10);
personagem->atributo.agilidade = 10 + rand{() % (PT5_ATRIBUTO - 10);

_Ppersonagem identidade profissaoc clentista (Personagem *personagem)

srand (time (NOLL) )
personagem->atributo.inteligencia = rand() % PTS ATRIBUTO;

personagem->atributo.agilidade = rand() % PTS ATRIBUTO:
personagem->atributo.forca = 15 + rand() % (PT5 ATRIBUTO - 15);

|
|
|




Matrizes

void personagem_create_event_mouse_hover(ALLEGRO_EVENT event, int position[][4], ALLEGRO_COLOR *bgcolor)
{

int x1 = position[1][@];

int y1 = position[1][1];

int x2 = position[1][2];

int y2 = position[1][3];

*bgcolor = (get _mouse position(event, x1, yi1, x2, y2)) ? COLOR_WHITE : COLOR_GRAY;
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