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1. O que sera impresso na tela? Mostre o valor gda eariavel assume durante a execucdo e também
circule a resposta; ndo é para explicar o que loatua faz.

a) (1 ponto)

main() {
char str[]="um dois trés";
char aux[13];
int tam=strlen(str);

inti;
for (i=tam-1; i>0; i--)
if (strlil=="") {
strepy(aux, &stri+1]);

break;

printf("%s", aux);
trés

b) (1 ponto)
void funcao(int *y) {
int i=0;
for (;i<3;i++)
*y: *y * 2,
}

main(void) {
int x=2;
funcao(&x);
printf("%d",x);
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C) (1 ponto)

typedef struct {
int x,y;

} Ponto;

funcao(Ponto *p3) {
p3->Xx = p3->X + 2;
p3->y = p3->y + 2;

main(void) {
Ponto *p1, p2;
p2.x =2; p2.y=4,
pl = &p2;
funcao(pl);
printf("%d", p2.x + p2.y);
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d) (1 ponto)
main() {
int i,j,valor=1;
int vet[3][3];
for(i=0;i<3;i++) {
for (j=0;j<3;j++) {
vet[i][jJ=valor;
valor++;

}
}
printf("\n%d",vet[2][1]);
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€) (1 ponto)

main() {
int tam;
char *pl,*p2;
pl = (char *)malloc(25);
p2 = (char *)malloc(25);
strepy(pl,“frase™);
tam=strlen(p1l);
plitam]="";
pl[tam+1]="0";
strepy(p2,"teste™);
strcat(pl,p2);
printf("%s",pl);

}

Il char *strcat(char *destino, char *origem);
frase.teste

2. (2 pontos)Desenvolva uma funcdo denominada preencheletras()ecebe o tamanho de um novo vetor

que sera retornado pela funcéo. O novo vetor davereenchido com letras aleatérias.
main() {

int i,tam=10;

char *vetor;

srand(time(NULL));

vetor = preenchelLetras(tam);

printf("\nVetor Aleatério:\n");

for (i=0; i<tam; i++)

printf("%c ", vetor]i]);

}

char * preenchelLetras(int tam) {
inti;
char *vet = (char *) malloc(tam*sizeof(char)+1)
for (i=0; i<tam; i++) {
vet[i]="a'+(rand()%26);

}
vet[i]="\0";
return vet;

main() {
int i,tam=10;
char *vetor;
srand(time(NULL));
vetor = preencheletras(tam);



printf("\nVetor Aleatério:\n");
for (i=0; i<tam; i++)
printf("%c ", vetor[i]);
}

3. Tendo o cddigo abaixo.
#include <stdio.h>

typedef struct funcionario {
char nome[50];
float salario;
char sexo;

} Funcionario;

void imprimeCadastro(Funcionario *f, int n) {

int i=0;
for(ji<n;i++) {
imprimeEstrutura(&fi]);
Il ou: printf("\nNome=%s", f[i].nome);
1 printf("\nsalario=%.2f", f[i].salario);
1 printf("\nsexo=%c\n", f[i].sexo);
}
}
main() {
Funcionario f1, *f2, f3[3]={{"joao", 1000.0, 'm 1
{"maria", 2000.5,'f '
{"pedro”, 500.5,'m' i
f2 = alocaFuncionario("Fulano de tal", 2000.0,’ m');

imprimeEstrutura(f2);
imprimeCadastro(f3,3);
gravaNomesArquivo("nomes.txt", f3, 3);

}

3a. (1 ponto)Implemente a funcéo alocaFuncionario().

3b. (1 ponto)Implemente a funcéo imprimeEstrutura, a qual reagh ponteiro para uma estrutura e mostra
todos os seus campos.

3c. (1 ponto) Implemente a funcdo gravaNomesArquivo(), a quavgrtodos os nomes do vetor de
estrutura, um em cada linha do arquivo.

#include <stdio.h>

typedef struct funcionario {
char nome[50];
float salario;
char sexo;

} Funcionario;

Funcionario * alocaFuncionario(char *nome, float s#ario, char sexo) {
Funcionario *f = (Funcionario *) malloc(sizeoffFuncionario));
strcpy(f->nome, nome);
f->salario = salario;
f->sexo = sexo;
return f;

}

void imprimeEstrutura(Funcionario *f) {
printf("\nNome=%s", f->nome);
printf("\nsalario=%.2f", f->salario);
printf("\nsexo=%c\n", f->sexo);

}



void imprimeCadastro(Funcionario *f, int n) {
int i=0;
for(ji<n;i++) {
imprimeEstrutura(&f[i]);
/Il ou: printf("\nNome=%s", f[i].nome);
Il printf("\nsalario=%.2f", f[i].salario);
I printf("\nsexo=%c\n", f[i].sexo);

}
}
void gravaNomesArquivo(char *nomeArq, Funcionario *f, int n) {
FILE *fp;
inti;
fp = fopen(nomeArq, "w");
for (i=0; i<n; i++)
fprintf(fp, "%s\n",f[i].nome);
fclose(fp);

main() {
Funcionario f1, *f2, f3[3]={{"joao", 1000.0, 'm'},
{"maria”, 2000.5,¥,
{"pedro"”, 500.5,'n};

f2 = alocaFuncionario("Fulano de tal", 2000.0/n");
imprimeEstrutura(f2);

imprimeCadastro(f3,3);
gravaNomesArquivo('nomes.txt", 3, 3);



