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ObjetivoObjetivo

Fomentar a aplicação prática de princípios Fomentar a aplicação prática de princípios dede
projeto projeto orientado a objetos e reuso noorientado a objetos e reuso noprojeto projeto orientado a objetos e reuso noorientado a objetos e reuso no

desenvolvimento de desenvolvimento de softwaresoftware
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AgendaAgenda

•• ObjetivoObjetivo
•• EmentaEmenta•• EmentaEmenta
•• Organização do CursoOrganização do Curso
•• InformaçõesInformações
•• BibliografiaBibliografia
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EmentaEmenta

•• Projeto de SoftwareProjeto de Software
•• Princípios de ArquiteturaPrincípios de Arquitetura
•• Projeto Detalhado Projeto Detalhado –– ClassesClasses
•• Projeto Detalhado Projeto Detalhado -- InteraçãoInteração•• Projeto Detalhado Projeto Detalhado -- InteraçãoInteração
•• Princípios de Projeto Orientado a ObjetosPrincípios de Projeto Orientado a Objetos
•• Padrões de ProjetoPadrões de Projeto
•• FrameworksFrameworks
•• Linhas de ProdutosLinhas de Produtos
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AvaliaçãoAvaliação

1 provas P1 provas P
1 trabalho (projeto de curso) 1 trabalho (projeto de curso) --TT
Média: [6.0P + 4.0T]/10.0Média: [6.0P + 4.0T]/10.0Média: [6.0P + 4.0T]/10.0Média: [6.0P + 4.0T]/10.0

Reprovação por faltaReprovação por falta
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BibliografiaBibliografia

•• Software Architecture in Software Architecture in Practice Practice –– 33rdrd editionedition
AutoresAutores: Bass: Bass, L., Clements, P., , L., Clements, P., KazmanKazman, R, R..
EditoraEditora: Addison: Addison--WesleyProfessionalWesleyProfessional, , 
EdiãoEdião 3rd3rd
AnoAno: 2012.: 2012.

•• Utilizando UML e padrões Utilizando UML e padrões -- Uma introdução à análise e ao Uma introdução à análise e ao 
projeto orientado a  objetosprojeto orientado a  objetos
Autor: Autor: CraigCraig LarmanLarman
Editora: Editora: BookmanBookman
Ano: 2000 Ano: 2000 

•• Fundamentos do Desenho Orientado a Objeto com UML.Fundamentos do Desenho Orientado a Objeto com UML.
Autor: Autor: MelirMelir PagePage--JonesJones
Editora: Editora: MakronMakron BooksBooks
Ano:Ano:
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BibliografiaBibliografia

•• Padrões de Projeto Padrões de Projeto -- Soluções reutilizáveis de software orientado a objetos.Soluções reutilizáveis de software orientado a objetos.
Autor: Erich Autor: Erich GammaGamma, Richard , Richard HelmHelm, Ralph Johnson., Ralph Johnson.
Editora: Editora: BookmanBookman
Ano: 2000 Ano: 2000 

Use a Cabeça ! Padrões de Projetos (design Use a Cabeça ! Padrões de Projetos (design PatternsPatterns))•• Use a Cabeça ! Padrões de Projetos (design Use a Cabeça ! Padrões de Projetos (design PatternsPatterns))
Autor: Elisabeth Freeman e Eric Freeman Autor: Elisabeth Freeman e Eric Freeman 
Editora: Editora: AltabooksAltabooks
Edição: 2ª Ed. Edição: 2ª Ed. 
AnoAno::

CodeCode Complete: Um guia prático para a construção de Complete: Um guia prático para a construção de softwaresoftware –– 2ª edição2ª edição
Autor: Autor: McconnellMcconnell, S., , S., 
Editora: Editora: BookmanBookman
Ano: 2004Ano: 2004..
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BibliografiaBibliografia

•• Padrões de Projeto Padrões de Projeto -- Soluções reutilizáveis de software orientado a objetos.Soluções reutilizáveis de software orientado a objetos.
Autor: Erich Autor: Erich GammaGamma, Richard , Richard HelmHelm, Ralph Johnson., Ralph Johnson.
Editora: Editora: BookmanBookman
Ano: 2000 Ano: 2000 

Use a Cabeça ! Padrões de Projetos (design Use a Cabeça ! Padrões de Projetos (design PatternsPatterns))•• Use a Cabeça ! Padrões de Projetos (design Use a Cabeça ! Padrões de Projetos (design PatternsPatterns))
Autor: Elisabeth Freeman e Eric Freeman Autor: Elisabeth Freeman e Eric Freeman 
Editora: Editora: AltabooksAltabooks
Edição: 2ª Ed. Edição: 2ª Ed. 
AnoAno::

CodeCode Complete: Um guia prático para a construção de Complete: Um guia prático para a construção de softwaresoftware –– 2ª edição2ª edição
Autor: Autor: McconnellMcconnell, S., , S., 
Editora: Editora: BookmanBookman
Ano: 2004Ano: 2004..
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BibliografiaBibliografia

•• Engenharia de Software, Engenharia de Software, 7ª edição 7ª edição 
AutorAutor: Pressman, R. : Pressman, R. S.S.
Editora: McGrawEditora: McGraw--Hill Hill 
Ano: 2011 Ano: 2011 

•• Engenharia de Software, Engenharia de Software, 9ª edição9ª edição
AutorAutor: : SommervilleSommerville, I., , I., 
Editora: PearsonEditora: Pearson
Ano: 2011Ano: 2011

2019.22019.2 Projeto de SoftwareProjeto de Software 1010


