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Ementa	  
Organização	  do	  Curso	  
Informações	  
Bibliografia	  
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Ementa	  Oficial	  

Introdução	  
Princípios	  de	  Programação	  Orientada	  a	  Objetos	  
Classes	  e	  Objetos	  
Métodos	  
Encapsulamento	  de	  Dados	  
Herança	  e	  Hierarquia	  de	  Classes	  
Polimorfismo	  
Padrões	  de	  Projeto	  
Tratamento	  de	  Exceções	  
Interface	  e	  Classes	  Abstratas	  
Persistência	  (Arquivos	  e	  Fluxos)	  
Aplicações	  e	  Estudo	  de	  Casos	  
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Organização	  do	  curso	  

Parte	  I	  –	  Orientação	  a	  objetos	  
Parte	  II	  –Padrões	  de	  Projetos	  
Parte	  III	  –	  Persistência	  
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Organização	  do	  curso	  

Parte	  I	  –	  Orientação	  a	  objetos	  
	  

Revisão	  de	  Java	  
Introdução	  a	  O.O.:	  Classes	  e	  Objetos,	  Métodos,	  Encapsulamento	  	  
Herança	  e	  Hierarquia	  de	  Classes	  
Diagrama	  de	  classes	  em	  UML	  
Tipos	  Genéricos	  	  
Coleções	  
Polimorfismo	  
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Organização	  do	  curso	  

Parte	  II	  –	  Padrões	  de	  Projeto	  
	  

Princípios	  de	  Programação	  Orientada	  a	  Objetos	  
Introdução	  aos	  padrão	  de	  projeto	  
Padrões	  Grasp	  
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Organização	  do	  curso	  

Parte	  III	  –	  Persistência	  
	  

Introdução:	  Noção	  de	  persistência	  
JPA	  
Aplicações	  
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Avaliação	  

3	  provas	  (P1,P2,P3)	  
2	  trabalhos	  (T1,T2)	  
Média:	  [3*(P1+P2+P3)+2*(T1+T2)]/5	  
	  
Reprovação	  por	  falta	  
Reposição	  apenas	  via	  procedimento	  oficial	  
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