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● Mecanismo pelo qual áreas de memória não 
mais utilizadas no heap são devolvidas de 
forma transparente (sem o auxílio do 
programador) para o S.O.
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● 2 algoritmos representam boa parte das 
implementações de coletores de lixos:
● Contagem de referências e Mark-Sweep (Marca e 

Limpa)
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● O algoritmo de contagem de referências é uma 
técnica básica para implementação da coleta 
de lixo

● Neste, um contador de referências é mantido 
para cada área de memória alocada no heap

● A cada alteração do número de referências a 
uma dada área, o contador é atualizado

● Coletores com estas características costumam 
ser classificados como gulosos
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● Este algoritmo pode ser dividido em 3 partes:
● O coletor marca todas as células como lixo
● Em seguida, todo ponteiro para o heap é percorrido 

e as células para os quais estes apontam são 
marcados como áreas úteis

● Finalmente, todas as áreas ainda marcadas como 
lixo são devolvidas para a lista de áreas livres

● Este processo só se inicia após o esgotamento 
do heap

● Algoritmos deste tipo são chamados de lazy
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