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—
Motivacao da Modelagem na

Construcao de Software

 Nao ha um entendimento unanime da
importancia da modelagem na construcao de
software

* Entretanto, € inegavel o valor de um modelo
representativo, mesmo nos dias atuais
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“Historico” da Modelagem de

Software
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* Fluxogramas (1921)

 Descricdo algoritmica, passo a passo




program to find largest of two numbers
1Uude <5T4a1C -

int maini)

{

[

int numl, numZ, largest;

/*Input two numbers*/
printf ("Enter two numbers:\n"):;
scanf ("%d%d", &numl, &numZ);

/*check if a is greater than b*/
if (numl > num?2)
largest = numl;
else
largest

numz ;

J*Print the lar
printf ("3d", la

return 0;
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* Diagrama ER (Entidade-Relacionamento) -
(1976)

* Usualmente utilizado para modelagem de
bancos de dados
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matricula INTEGER
nome VARCHAR[3Z]
telefone VARCHAR[10]

¥

Um aluno pode cursar
varias disciplinas

¥

.
(T) Disciplina

codigo INTEGER
nome VARCHAR[20]
creditos INTEGER
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» Structured Analysis (SA) and Design (SD) - (1982)

* Métodos para se analisar requisitos e criar
especificacoes para apoiar a construcao de
software

e 2 fases:

- Analise: DFD + Dictionary + State + ER
- Projeto: Fluxograma + Algoritmos
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 UML (Unified Modeling Language) - (1995)

* Meéetodo para especificacao de sistemas
Orientado a Objetos (OO)

e Resultado da fusao de diversos métodos em
desenvolvimento na eépoca
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Telemonitoramento - Activity Diagram
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* User Stories (1997)

* Recurso usado por metodologias ageis para se
descrever requisitos de software

e Sao escritos por/para usuarios, de forma a
descrever funcionalidades basicas do ponto de

vistas destes.
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 Como atendente, eu quero consultar uma lista
de agendamentos para saber gue pacientes eu
preciso contactar

« Como um administrador, eu quero poder mudar
dados de agendamentos de pacientes, assim
como alterar a frequéncia de contato a estes
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