FUNDAMENTOS DE ARQUITETURAS
DE COMPUTADORES




Objetivos da disciplina

Dar nocgoes iniciais dos componentes basicos de um
sistema computacional (computador), assim tambem
como conceitos fundamentais necessarios para a
manipulacao de informacao dentro do sistema.

Ementa resumida:

Sistemas numericos e sua representacao;
Operacoes de ponto fixo e de ponto flutuante;
Representacao de dados e codigo;

Elementos basicos e essenciais de arquitetura de
computadores.



Informacoes sobre o0 curso

Pagina do curso:

o slides http://www.ic.uff.br/~boeres/

no link para Fundamentos de Arquitetura

Avisos
e Datas de provas
e Material do curso

e Informacgdes



Foco da disciplina

O que € “um computador”, um programa € o
processamento de dados

Como informacodes sao representadas ou entendidas
por um computador

Quais sao os principais componentes de um
computador

Como estes componentes se inter-relacionam para
processar dados

Como um programa € executado



Topicos

Historico de arquitetura de computadores
Visao geral da arquitetura de maquina

Sistemas de numeracao

Bases de numeracao decimal, binaria, octal e hexadecimal

Conversao entre bases 2 e 8, 2 e 16, base B para decimal e
decimal para base B (parte inteira e fracionaria)

Aritmética binaria e hexadecimal (soma e subtracao)



Topicos
. ]
Representacao de dados

o Diferentes representacdes em ponto fixo e seus impactos em
realizar operacgoes

Sinal e magnitude, Complemento a 2
Representagao em excesso
Aritmética em ponto fixo
Estouro

e Representacao em ponto flutuante
Padrao IEEE 754

Aritmética em ponto flutuante



Topicos

Componentes de um computador
Memoria principal e memoria cache
Instrucoes

Tipos de instrugcdes de maquina

Enderecamento imediato, direto, por registrador,
iIndireto, indexado

Unidade Central de Processamento
Ciclo de instrucao e sua execucao

Execucao de instrugbes em paralelo ("pipeline")



Topicos

Execucao de programas

Dispositivos de entrada e saida

Métodos de transferéncia de dados: espera ocupada,
interrupcao e acesso direto a memoria

Arquiteturas avancadas (atuais) de computadores

RISC versus CISC, maquinas superescalares, processadores
multicore,...
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Avaliacao

2 Provas + 1 Trabalho + Participacao em Aula (PA)
P1: 39 7 de maio; P2:5%, 27 de junho
Nota Final (NF) = (P1 + P2)*0,4 + Trab*0,2 + (PA + PP)*0,05
Se NF > 5,949 > APROVADO

Se NF < 3,95 - REPROVADO

Se 3,94 < NF < 5,95 teria que fazer a prova VS
Se faltar a uma das provas — 22 Chamada:
Verificagcao Suplementar (VS)

Se nota VS >= 6,0 » APROVADO
Se nota VS < 6,0 » REPROVADO



Dicas minhas para estudar

Nao € suficiente , tem que entender

Perguntas sao mais importante do que respostas

Que, Como, Onde ...7?

Onde estao suas notas de aulas?

Tem que escrever/digitar/gravar seu proprio “livro”

Estudar um pouco cada dia (de aula), prepare-se para a
proxima aula, e lembrar de trazer suas duvidas

Lembre que vocé nao esta sozinho ...



Perguntas ?7?7

. ]
Sejam bem-vindos!!!

Quem é vocé?

Quais sao seus interesses em “Computacao’™?



Trabalho da disciplina

O ano é 2022 ...

Ler “IEEE CS 2022 Report’
disponibilizado na pagina de FAC

Propor uma solugao para um problema do mundo real
usando as tecnologias citadas no relatorio, e descrever
como sera utilizadas e por que acham que a sua solucao vai
funcionar.

Sera concedido crédito extra para as propostas que apresentem um
prototipo, uma demonstragao ou um coédigo/aplicativo.

O trabalho deve ser feito em grupos com 4-6 pessoas (a ser
definido)

Agendar uma apresentacao (final de junho, a ser marcada)



