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Processo de Design

I. Analise e Modelagem
Usuario
Tarefa

2. Storyboards

3. Prototipagao

4. Avaliacao
Usabilidadade
Comunicabilidade



Storyboard

» Especificagao atraves de imagens que descrevam certas
situagoes que estao sendo planejadas.

» Utiliza desenhos e ilustracoes de maneira livre.

» Permitem a validacao dos cenarios e a elaboracao de
prototipos nao operacionais.



Storyboard: Exemplo
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Storyboard: Exemplo

Cadastro de Usuario

Cadastro de Usuarios

Nome:

Idade: A 4

Sexo: *® Feminino ® Masculino
Cargo: v

Login:

Senha:

™

T
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i Cadastrar J \ Umﬁr&mﬁl \
y

Tela Principal do Sustema (Usudy lo- Cadastirode)

ow mensadem de erro-(Validagdo dos campos)

SISTEMA: Oticas IHC

TELA: Cadastro de
usuario.




Storyboard

» Planejamento Visual
Proximidade
Alinhamento
Repeticao
Contraste

Cores



Processo de Design - Storyboarding

» Proximidade
Itens relacionados devem ser agrupados
Criar unidade visual
Itens nao relacionados devem ser separados
Espaco “branco” usado como separador



Processo de Design - Storyboarding

» Alinhamento
Objetivo: Unificar e organizar a interface
Cada item deve ter conexao visual com algo

Criar ligacao entre as unidades visual



Processo de Design - Storyboarding

» Repeticao
Repetir aspectos para reforcar idéia
Utilizacao de padroes
Cria consisténcia entre elementos similares
Tipo da fonte
Tamanho da fonte
Tipo de widget
Posicionamento



Processo de Design - Storyboarding

» Contraste
Separar aspectos para reforgar idéia
Cria diferencas entre elementos diferentes

Deve ser claro, nao causando duvida



Processo de Design - Storyboarding

» Cores
Destacar significado dos simbolos
Criar identidade visual
Dependente de caracteristica dos usuarios



Processo de Design - Storyboarding

» Imagens

Expressa informacao melhor que longos textos



Processo de Design

I. Analise e Modelagem
Usuario
Tarefa

2. Storyboards

3. Prototipagao

4. Avaliacao
Usabilidadade
Comunicabilidade



Prototipacao

» Desenvolvimento rapido de software para validar os
requisitos.
» Ajudam tanto o desenvolvedor quanto o usuario

Usuarios: Podem experimentar o prototipo para ver como o
sistema pode apoiar seu trabalho

Desenvolvedor: Pode revelar erros ou omissoes de
requisitos

» Atividade de reducao de riscos.



Prototipacao

» Beneficios

Equivocos entre os usuarios de software e desenvolvedores
SA0 eXpOostos.

Servicos esquecidos podem ser detectados e servigos
confusos podem ser identificados

Um sistema funcionando esta disponivel nos primeiros estagios
no processo de desenvolvimento

O prototipo pode ser usado para treinamento do usuario e
teste de sistema

Reducao no esforco do desenvolvimento



Prototipacao

» Tipos
Prototipacao Evolucionaria: Um prototipo inicial &
produzido e refinado atraves de varios estagios até atingir o
sistema final

Prototipacao Descartavel: Um prototipo € uma
implementacgao pratica do sistema produzido para ajudar a
levantar os problemas com os requisitos e depois descartado.
O sistema é entao desenvolvido usando algum outro processo
de desenvolvimento



Prototipacao

» Prototipacao Evolucionaria

Usada para sistemas onde a especificagao nao pode ser
desenvolvidaa priori

Baseada em tecnicas que permitem interagoes rapidas para o
desenvolvimento de aplicagoes

Inicio pelos requisitos mais definidos
Rapido fornecimento do sistema
Envolvimento do usuario com o sistema
Encarecimento do prototipo

Inclusao de todos os requisitos



Prototipacao

» Prototipacao Descartavel

O prototipo e desenvolvido de uma especificagao inicial,
entregue para avaliagao e entao descartado

Ferramentas utilizadas no prototipo nao necessariamente
usadas no desenvolvimento do sistema

Exclusao de alguns requisitos
Inicio pelos requisitos menos definidos
Rapido desenvolvimento do prototipo



