Informatica Aplicada

Aula 1
Conhecendo o Computador

Professora: Cintia Caetano




INTRODUCAO

» A informatica € uma area que atualmente
vem evoluindo muito rapidamente.

* A cada dia se torna mais importante ter

um computador, para suprir nossas
necessidades.



INTRODUCAO

* Informatica — Ciéncia que estuda o
tratamento racional e automatico de
iInformacao armazenamento, analise,
organizacao e transmissao de dados.

* Microcomputador — Maguina que
processa uma grande guantidade de
dados com rapidez e precisao.



HISTORIA E EVOLUCAO

* No século XIX surgiram as primeiras
valvulas, que foram usadas para criar 0s

primeiros computadores eletronicos, na
década de 40.

» Computadores so tinham utilidade
cientifica, para fazer calculos mais rapidos
(algumas vezes a mais gue nossa
capacidade de calcular).



HISTORIA E EVOLUCAO

* A mao de obra utilizada era muito grande
para manter o computador funcionando,
para fazer a manutencao de valvulas e

flos (quilometros), que eram trocados e
ligados todos manualmente.

» Essas maguinas ocupavam salas ou

galpoes. A forma de colocar novos dados
era por cartao perfurado.



HISTORIA E EVOLUCAO
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Primeiro computador - ENIAC




HISTORIA E EVOLUCAO

* Os processadores vem dobrando de
desempenho a cada 18 meses desde o inicio da
decada de 70.

* Na década de 80, os computadores pessoais
finalmente comecaram a atingir um nivel de
desenvolvimento suficiente para permitir o uso
de aplicativos seérios.



HISTORIA E EVOLUCAO

* O primeiro PC fol lancado pela IBM em 1981.

 Em 1983 a Apple apareceu com uma grande
novidade, o Lisa.

Apple Lisa



HISTORIA E EVOLUCAO

 Em 1984 ja existia também a primeira versao do
Windows, que era uma Opcao para 0s usuarios
de PCs interessados em rodar uma interface
grafica.

* O Windows 1.0 rodava sobre o MS-DOS e podia
executar tanto aplicativos for Windows quanto
0S programas para MS-DOS.

- Para rodar o Windows, era preciso primeiro
carregar o MS-DOS.



HISTORIA E EVOLUCAO

* O Windows emplacou mesmo a partir da versao
3.1, que era relativamente leve, mesmo para oS
PCs da epoca.

 Ja existiam tambem varios aplicativos for
Windows e os usuarios tinham a opcao de voltar
para o MS-DOS guando desejassem.



HISTORIA E EVOLUCAO

* Um sistema muito mais bem sucedido, que
comecou a ser desenvolvido no inicio da década
de 90 é o Linux.

* O Linux é um sistema aberto, que conta com a
colaboracao de milhares de desenvolvedores
voluntarios pelo mundo, além do apoio de
empresas de peso, como a IBM.

* No comeco o Linux era muito mais complicado
gue as distribuicoes atuais e nao contava com as
Interfaces graficas que temos hoje em dia.




HISTORIA E EVOLUCAO

* O desenvolvimento do Linux foi gradual, até que
houve a explosao do acesso a Internet em 95,
guando o sistema comecou a ser usado por um

numero cada vez maior de servidores Web, pois
era estavel e gratuito.




HISTORIA E EVOLUCAO

A Microsoft continuou melhorando seu sistema.

Foram lancados o Windows 95, o Windows 98 e
finalmente o Windows ME.

Posteriormente, as duas familias Windows
fundiram-se no Windows XP.

O XP é um sistema destinado ao uso domestico.

Pode ser considerado um sistema estavel (ao
contrario do Windows 98 e ME).



HISTORIA E EVOLUCAO

* O Windows Vista lancado em 2007, possui hovos
recursos e funcoes dos que os apresentados pelo
Windows XP (versao anterior).

— Possui uma nova interface grafica do usuario, apelidada de
Windows Aero.

— Funcoes de busca modificadas;

— Novas ferramentas de criagcdo multimidia como o Windows DVD
Maker,

— Aplicacdes para redes de comunicacao, audio, impressao e
subsistema de exibicao.
* O principal objetivo da Microsoft com o Windows Vista,
contudo, tem sido a de melhorar a seguranca no sistema
operacional Windows.



HISTORIA E EVOLUCAO

* O Windows 7 lancado em 2009, introduziu um grande
numero de novidades.

- Windows 7 € uma atualizacdo mais modesta e
focalizada para a linha Windows, com a intencao de
torna-lo totalmente compativel com aplicactes e
hardwares com os guais o Windows Vista ja era
compativel.



HARDWARE E SOFTWARE

- Hardware — parte palpavel do computador,
onde podemos tocar. Por exemplo, o0 mouse,
teclado, monitor, etc.

« Software — parte programavel do computador,
onde nao podemos tocar. Por exemplo, os
programas, o sistema operacional, etc.



EQUIPAMENTOS

» O computador se divide nos seguintes
equipamentos:

Monitor

Estabilizador

Microfone Teclado



EQUIPAMENTOS

Monitor — € a tela, onde vemos as operacdes que
estamos executando.

CPU ou Gabinete — Unidade Central de
Processamentos, conjunto de equipamentos onde é
processada a informacao.

Estabilizador — usado para estabilizar a queda de
energia, nao permitindo que os piques de luz influencie
no funcionamento do computador.

Teclado — usado para digitacao de textos, assim como
uma maquina de escrever.



EQUIPAMENTOS

Mouse — usado para comandar a “setinha” mostrada na
tela, servindo como indicador de operacoes.

Caixas de Som — usado para ouvir sons, musicas,
mensagens e etc.

Microfone — usado para gravacao de sons, entre outros.

Impressora — usada para impressao de textos, fotos,
figuras, trabalhos e etc.

Scanner — equipamento usado para capturar imagens
como: fotos, figuras e etc.



EQUIPAMENTOS

« Existem muitos outros equipamentos que é
utilizado junto ao computador. Esses sao 0s
equipamentos basicos, que encontraremos com
mais freqléncia nos micros.



COMPONENTES BASICOS DE
UM COMPUTADOR

* Entrada

* Processamento
 Armazenamento
» Saida



Armazenamento secundario

O dispositivo O dispositivo
de entrada envia de saida
dados a unidade disponibiliza
central de os dados
processamento » Processados

(as informagdes)

Entrada Processamento Saida



ENTRADA

* Dispositivos de Entrada

« SAao dispositivos que o usuario entra com dados
Nno microcomputador .
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SAIDA

 Dispositivos de Saida

« SAao dispositivos que o usuario recebe dados no
microcomputador .




ENTRADA / SAIDA

 Dispositivos de Entrada e Saida

« SA&o dispositivos que o usuario envia e recebe
dados no microcomputador.




ARMAZENAMENTO

« Sao dispositivos capazes de armazenar dados.
Exemplo: Disco rigido, disquete, CD-ROM,
DVD-ROM, Pen drive, etc.




PROCESSAMENTO

* O processador € chamado de CPU (Unidade Central de
processamento)

- A CPU transforma os dados em informacoes.

— Ex. Dados: notas de uma disciplina. Informacao: meédia de
aproveitamento da turma.

- E 0 microprocessador, ou seja, o cérebro do
microcomputador, responsavel pelo

processamento das informacoes e
pela execucao das instrucoes dadas
ao microcomputador pelo usuario. L !




MEMORIAS

- E a parte do microcomputador que armazena
Informacoes.

* Podemos dividir basicamente em dois tipos de
memoria:
— RAM — Memodria para leitura e gravacao de dados.

Memoria volatil, ou seja, seu conteudo é perdido
guando o microcomputador é desligado.

— ROM — Memoria apenas para leitura. Os dados
gravados nao serao perdidos quando o
microcomputador for desligado.



CLASSIFICACAO DO
SOFTWARE

- Sistema operacional
* Aplicativos
» Utilitarios



SISTEMA OPERACIONAL

- Sistema operacional - € um programa ou um
conjunto de programas cuja funcao é gerenciar
0S recursos do sistema (definir qual programa
recebe atencao do processador, gerenciar
memaoria, criar um sistema de arquivos, etc.),
além de fornecer uma interface entre o
computador e 0 usuario.

- E o0 primeiro programa que a maquina executa
no momento em que é ligada



SISTEMA OPERACIONAL

* O sistema operacional € uma colecao de
programas que:
— Inicializa o hardware do computador
— Fornece rotinas basicas para controle de
dispositivos
— Fornece geréncia, escalonamento e interacao
de tarefas

— Mantem a integridade de sistema



SISTEMA OPERACIONAL

» Existem varios sistemas operativos; entre
eles, os mais utilizados no dia a dia,
normalmente utilizados em computadores
domeésticos:

— Windows:;
— LInux;

— Mac OS X;
— Solaris;

— MS-DOS.



APLICATIVOS

» SAo ferramentas especificas, editor de
texto, planilha eletronica, banco de dados,
gravacao de CD, animacao, etc.

» Exemplos: Pacote Office (Word, Excel,
PowerPoint, Access e Outlook),
Macromedia e Adobe, Corel DRAW,

J0gos, etc.
Microsoft’ &J —J "‘

Office  Adobe COREL



UTILITARIOS

» Sao0 programas para manutencao e
correcao do sistema.

« Exemplos: Anti-virus, anti-spyware,
reparador de registros, etc.




PEOPLEWARE

* Termo que representa o operador de
microcomputador, ou seja, 0 usuario.

» Exemplo: Digitador, internauta, operador
de computador, WEB designer, etc.




MANIPULACAO DO TECLADO

Teclado de fungTT (F1 ao F12)

Teclado de edicdo
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TECLAS ESPECIAIS

um comando.

ran E usada principalmente em programas e editores de
1 texto para definir tabulacao.

Quando ativada qualquer letra digitada sera
Interpretada como maiuscula.

Possui a mesma funcao que o capslock quando
4= | pressionada. Também aciona alguns caracteres
posicionados na parte superior das teclas.

Esta tecla gera comandos especiais guando
| utilizada em conjunto com outras teclas. Esses
comandos dependem do programa em uso.

- | Usada para abandonar um programa ou cancelar

CapsLock |



TECLAS ESPECIAIS

At Esta tecla funciona como uma segunda tecla de
controle do computador. Também possui a funcao
de gerar caracteres com significados especiais em

certos programas.
j Tecla que confirma a entrada de dados no
Ener | computador.
+—anapace lApaga 0 caractere do lado esquerdo do cursor.

l Altera 0 modo de inser¢cao no texto.

| Possui a funcao de apagar dados inseridos no
I computador. Em textos apaga o caractere a direita.



TECLAS ESPECIAIS

Home — Leva o cursor para o comeco da linha.

Home

End — Leva o cursor para o final da linha.

Emd

Fage
Up

Page Up — Sobe o cursor.

Page
Down

Page Down — Desce 0 cursor.



MANIPULACAO DO MOUSE

Botao
esquerdo Boto
direito
Somente
menu

rapido



MANIPULACAO DO MOUSE

Funcgao Explicacao

Deslocar a Seta Flutuante (Ponteiro do Mouse) até um item

Apontar nalls

Apontar, Manter o botao esquerdo pressionado enquanto
Mover arrasta o mouse (Hardware) pelo Mousepad (Pista do
Mouse)

Mouse

Clique Apontar, pressionar e soltar o botao esquerdo do mouse

Apontar, pressionar simultaneamente duas vezes o botao do

Duplo Clique 1 S

Botao

Acesso a0 menu suspenso.
Esquerdo




