Tutorial para Instalacao e utilizacido do Borland C++ 5.5
(em qualquer computador com qualquer Windows)

Primeiramente entenda o que deve ser instalado:

Para comegar a programar em C++ deve-se ter em mente que sdo necessarias as 3 primeiras etapas das descritas a seguir:

1) Instalar um editor de texto que formate o teu codigo fonte para que fique bem claro e legivel, para auxilia-lo na utilizagdo
de um compilador C++. Um dos melhores editores de codigo fonte disponiveis que sejam free ¢ o codeblocks 8.02. Ele
se encontra disponivel em qualquer site de download. Baixe-o e instale-o em sua mdaquina. Nao ¢ necessario descrever os
passos para instalar o codeblocks 8.02 pois os mesmos sdo muito intuitivos.

2) Instalar um compilador C++ Ansi. Existe varios compiladores para fins académicos. Um dos melhores compiladores
C/C++ gratuitos ¢ o borland C++ 5.5. Baixe-o da internet e siga os Passos para instalar o Borland C++ 5.5.

3) Configurar o codeblocks 8.02 para que seja possivel executar os programas de dentro do editor de textos. Isso facilita

muito para quem ¢ leigo e esta aprendendo a programar. Aproveite e também configure o formato de codificacao no
Codeblocks.

4) (para usuarios avangados) Configurar o compilador para que ele funcione diretamente na linha de comando (DOS)

Passos para instalar o Borland C++ 5.5

Independente de onde vocé pegar o compilador, normalmente ele estara compactado. Descompacte-o na raiz do drive c: do seu
computador, de acordo com a figura abaixo (respeitando a estrutura de pastas):
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A pasta de instalagio DEVE SER A MESMA APRESENTADA ACIMA. Na instalagdo deve-se aceitar o local pré-

sugerido e ndo deve-se altera-lo. Em um primeiro momento somente isso ja ¢ o suficiente, principalmente se o usuario for
leigo.

Configuragdo do Codeblocks 8.02

E extremamente importante a configuragio do editor de texto para que seja possivel executar o programa de dentro dele.
Seguem os passos para configurar o Borland C++ dentro do editor Codeblocks 8.02:

—  Abra o editor de textos codeblocks.

- Clae elr‘1: Tools  Flugins Help
- Settings... — :
- Compiler and debugger... Egi\;;ﬂ:ﬂmﬂ

Compier and debugger...
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Edit startup script
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Clique no botao: [reset defaults]
— e vaclicando no [OK]

Na opcao Select compiler(acima) escolha a opcao:
"Borland C++ Compiler (5.5 5.82)"

Clique no botao: [set as default] e clique em [OK]

Clique na aba [linker settings].

- clique no botao [add]

- selecione o botao [...] em “add library”

- selecione os arquivos da pasta c:\borland\bccS55\lib

Choose library to link
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- Clique em... [abrir] e depois [ok]
- Clique em [ok]
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Pronto! O codeblocks esta pronto para compilar os programas.

No menu principal do Codeblocks, clique em:

Settings
— Editor...

Na parte esquerda, va rolando as op¢des até
aparecer a op¢ao Source Formatter

(¢ atltima opgdo) e escolha a opcao K&R e clique
em [OK]

Assim, cada vez que vocé clicar no menu

O editor organizara automaticamente o

plugins
—  Source code Formatter (Astyle)

codigo fonte que o usuario esta digitando.

Por ultimo, crie a pasta aulac na raiz do drive

Source formatter
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c:\> e grave teus fontes dentro desta pasta, sempre
com a extensao .cpp
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Configuragdo para que o C++ funcione diretamente na linha de comando (DOS)

Para que no momento de compilagdo sejam encontradas as pastas das bibliotecas (a pasta Include na figura acima) e a pasta

(Lib). Existem varias formas de fazer isso. Ai segue uma das mais faceis:

a) Clique com o botdo direito do mouse no icone - Testar via AWG Free

“Meu computador” e escolha a op¢ao Propriedades

b) Em seguida escolha a aba Avangado

‘agéo do sistema Aualizagiies Automaticas Remoto Criar ataho
MNome do computador Hardware | Excluir
Renomear

‘0 maximo proveito destas alteraclies. & preciso ter feito logon como
arlnr

¢) Clique na opgdo Variaveis de Ambiente

g Yardwels de ambiente ?l Relatario de erros

Mapear unidade de rede...
Desconectar unidade de rede..,

Propriedades

d) Selecione o Path e clique na opgdo Editar... Editar variavel de sistema
035 Windoes_NT
Path CNATNDOWS ysyatarn32; C I MNome da variavel: | Fath

= hborlandibeeSShBin sl Elam e ‘

Nova E Editar 5 walor da varidvel: |

e) Digite para o valor da variavel conforme apresentado na
figura ao lado: c:\borland\bee55\bin;

[ Ok, H Cancelar ]

Crie 2 arquivos na pasta onde voce ird trabalhar (de preferéncia na pasta c:\>aulac ):

—  bee32.cfg (com o seguinte contetdo dentro dele):
-I"c:\Borland\Bcc55\include"
-L"c:\Borland\Bcc55\1ib"

— ilink32.cfg (com o seguinte contetido dentro dele):
-L"c:\Borland\Bcc55\1ib"
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