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Questão 1 Subprogramas Recursivos {3 pontos}





     Faça, em Pascal, subprogramas recursivos para (atenção aos parâmetros):


          ( a ) Calcular o n-ésimo termo da progressão aritmética de razão R e primeiro termo P, 


                   definidos como parâmetros;


                               tpa(1) =   P


                               tpa(n) =   tpa(n-1) + R         se n>1.                            


                               


          ( b ) Calcular o n-ésimo termo da progressão geométrica de razão T e primeiro termo F, 


                    definidos como parâmetros;


                              tpg(1) =   F


                              tpg(n) =   tpg(n-1)*T            se n>1.





          ( c ) Calcular a soma dos n primeiros termos de uma progressão geométrica, com razão e             


                    primeiro termo definidos por parâmetros.


                              spg(0) =  0


                              spg(n) = spg(n-1) + tpg(n)    se n>0.
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Questão 2 - Arquivos Texto {4 pontos}





     Faça um programa  para  manipular arquivos texto.   Este programa deve oferecer ao usuário um menu com as seguintes operações:


               (1) Copiar arquivo A para arquivo B, escolhidos pelo usuário;


               (2) Inserir arquivo B a partir da n-ésima linha do arquivo A;


               (3) Remover um bloco de “K” linhas do arquivo A, começando da linha “X”.


�
�
���Questão 3 Tabelas {3 pontos}


      


     Faça um programa manipular tabelas de produtos (com no máximo 100 produtos cada tabela) de cinco supermercados da cidade. Cada produto tem os campos:


                                    








onde: código é um string de dez caracteres, preço unitário é um real e quantidade é uma word.
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Observações: Não use variáveis globais e comente cada parâmetro usado em um subprograma como {e}, {s} ou {e/s}: entrada, saída ou entrada e saída, respectivamente.�
�
!!!!!! Boa Prova !!!!!!�
�
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