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Questão 1(Valor 5.0)


             Faça um programa para gerenciar os livros de uma biblioteca. Suponha que os livros estejam armazenados em arquivo binário, ordenado pelo código do livro. Considere as declarações:


                           usuario = record


                                                nome: string;


                                                data: string8;


                                           end;


                           livro = record


                                           codigo: string[8];


                                           titulo, autor: string;


                                           exemplares: word;


                                           emprestados: word;


                                           arq_devolucoes: string {nome do arquivo de usuarios deste livro);


                                       end;


                Faça operações que julgar necessarias:


                          (1) Emprestar Livro;


                          (2) Devolver Livro;


                          (3) Inserir Livro;


                          (4) Remover Livro;


                          (5) Atualizar Livro;�
�
Questão 2(Valor 5.0)


            Implemente o objeto Copa_do_Mundo que possui a seguinte interface:


              const 


                        QS = 32;             {Quantidade de Seleções}


                        QJ = 2*QS - 1 ;  {Quantidade de Jogos}; 


              type


                        Faixa = 1..QJ;


                        Jogo = record


                                         selecaoA, SelecaoB: string;


                                         golsA, golsB: word


                                    end;


                        Copa_do_Mundo = 


                                       object


                                            procedure inicializa;


                                            procedure insere_jogo(SA,SB{e}:string);


                                            procedure insere_resultado(SA,SB{e}:string; GA,GB {e}:word);


                                            function  calcula_nova_fase:boolean;


                                            procedure mostra_tabela;


                                            procedure salvar;


                                            procedure carregar;


                                            procedure conectar(Nome{e}:string);


                                       private


                                                Jogos: array[Faixa] of Jogo;


                                                Disputados: 0..QJ;


                                                arq: text;


                                       end;�
�
Observações:         Não use variáveis globais    e     Não use variáveis locais do tipo arquivo 


                                Comente os parâmetros como {e}, {s} ou {e/s}.�
�
!!!!!! Boa Prova !!!!!!�
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