UFF - Departamento de Ciência da Computação

Programação de Computadores II

Prof.:  Dante Corbucci��Trabalho 2 - Editor de Textos��Publicação: Quinta, 24/10/96                                Entrega: Quinta, 07/11/96�������������������������������������        Faça um programa em Pascal para implementar um editor de textos.































        Este editor deve oferecer operações:



  (1) Copiar Arquivo A para Arquivo B;

  (2) Inserir Arquivo A a partir da n-ésima linha do arquivo B;

  (3) Deletar a n-ésima linha de um arquivo escolhido;

  (4) Inserir uma linha a partir da n-ésima linha de um arquivo;

  (5) Modificar a n-ésima linha de um arquivo;

  (6) Listar um arquivo, bloco-a-bloco, com tamanho de bloco escolhido;

  (7) Inserir sequência de linhas em um arquivo, a partir dada linha;

  (8) Mover bloco de linhas de texto de um mesmo arquivo;

  (9) Copiar bloco de linhas de texto de um mesmo arquivo;

 (10) Copiar bloco de arquivo A para arquivo B, a partir da n-ésima linha;

 (11) Listar bloco de um arquivo;

 (12) Imprimir Arquivo;

 (13) Imprimir Bloco de um arquivo.           

��Variáveis globais não são permitidas e todos os subprogramas devem 

ter seus parâmetros devidamente comentados como {e}, {s} ou {e/s}.��Qualquer dúvida procurem o professor ou os monitores, Carla ou Daniel.��!!!!!! Boa Sorte !!!!!!��
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