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          Faça um programa Pascal para posicionar figuras. Suponha que as figuras sejam mantidas em um arquivo de acesso randômico, cujo elemento básico é um registro com variantes, onde cada registro mantém informações pertinentes a uma figura: segmento, retângulo, triângulo ou círculo. Suponha que cada figura tenha uma cor associada.





               Ofereça ao usuário um menu de opções para acesso das operações:





                           ( a ) Inserir nova figura;


                           ( b ) Remover figura;


                           ( c ) Modificar figura;


                                    ( c.1 ) Modificar cor;


                                    ( c.2 ) Modificar forma;


                                    ( c.3 ) Modificar posicionamento;


                           ( d ) Mostrar figura;
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