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�����������������������������������    Faça um programa para processar dados da eleição municipal para prefeitos e vereadores.















































            Faça um  programa  aos moldes do sistema em uso nestas eleições de 03 de outubro. O mesário deve teclar uma senha para que o cidadão votante possa relizar suas opções para prefeito e vereador, ou votar em branco, nulo ou na legenda. Após a votação de cada cidadão, o sistema deve salvar as opções no arquivo Município e bloquear o sistema para que o mesário possa liberar o próximo votante. 





           A   cada   voto   tanto   o   prefeito   quanto   o   vereador   devem  ser verificados  no   arquivo Candidatos. 





           O arquivo Município deve conter o nome e número seguido do número de  votos  do candidato, ordenados pelo nome do candidato.


 


           Após  a  votação  de  todos  os  cidadãos  o sistema tem que oferecer uma opção para realizar automaticamente a contagem e apontar os vencedores. Indicando inclusive se haverá segundo turno para prefeitos e o nome dos felizardos. 





           Suponha  que  existam  dez  vagas  para  vereadores. Uma contagem dos votos para a legenda deve ser realizada e, seguindo o princípio da proporcionalidade, os cadidatos dentro da legenda melhor colocados devem assumir uma das vagas disponíveis.


�
�
Variáveis globais não são permitidas e todos os subprogramas devem ter seus parâmetros devidamente comentados como {e}, {s} ou {e/s}.�
�
Qualquer dúvida procure: a monitora Carla ou o professor Dante.�
�
!!!!!! Boa Sorte !!!!!!�
�
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