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Concurso de Monitoria de Programação de Computadores II

ALUNO:__________________________________________ MATRICULA:__________________

O programa abaixo define um objeto polígono, o qual contém o número de vértices e uma lista duplamente encadeada das coordenadas (x,y) de cada vértice do polígono. O construtor inicializa o número de vértices do polígono e aloca a lista de vértices, inicializando as coordenadas de cada vértice no ponto (0,0). O método setVert (id,x,y) inicializa o vértice id com as coordenadas (x,y). O método deslocar (deltax,deltay) desloca cada vértice do polígono da posição (x,y) para a posição (x+deltax,y+deltay). O método eliminaV2 remove o segundo vértice do polígono, caso ele exista. São definidos ainda os objetos triângulo e retângulo. 

	program Monitoria;

type tplistxy = ^tlistxy;

     tlistxy  = record

         x,y: integer;

         next, prev: tplistxy;

     end;

     tppoli   = ^tpoli;

     tpoli    = object

     protected

           VertNum      : integer;

           VertList     : tplistxy;

     public

           constructor init (n: integer);

           procedure show;virtual;

           procedure setVert (id, x, y: integer);

           procedure deslocar (deltax:integer,

                               deltay:integer);

           procedure eliminaV2;

           destructor finish;

     end;

{**********************************}

function getPoligono (ch: char): tppoli;

var

    p: tppoli;

begin

    if (ch = 'T') {Adicione código aqui}

    if (ch = 'R') {Adicione código aqui}

    getPoligono:=p;

end;
	{Programa Principal}

var

   p1,p2 : tppoli;

begin

   p1:= getPoligono('T');

   p2:= getPoligono('R');

   p1^.show;

   p2^.show;

   p1^.deslocar(2,3);

   p2^.eliminaV2;

   p1^.show;

   p2^.show;

   dispose (p1,finish);

   dispose (p2,finish);

end.

{**********************************}

Saída:

Objeto Triangulo com vertices:

     [(1,1)(2,2)(3,1)]

Objeto Retangulo com vertices: 

     [(1,1)(1,3)(3,1)(3,3)]

Objeto Triangulo com vertices: 

     [(3,4)(4,5)(5,4)]

Objeto Retangulo com vertices: 

     [(1,1)(3,1)(3,3)]


1) Escreva os seguintes métodos do polígono: construtor, destrutor, setVert, deslocar e eliminaV2.

2) Defina os objetos Retângulo e Triângulo, e os métodos Triangulo.show e Retangulo.show.

3) Observe o programa principal e complete a função getPoligono para que a saída seja conforme acima.
“Há duas formas de viver sua vida: 

Uma é acreditar que não existe milagre. 

A outra é acreditar que todas as coisas são um milagre.”

-- Albert Einstein.
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