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Assuntos 

· Conversão explícita - Cast

· Escrevendo aplicações mais interativas

· Construtores

· O método toString

· Exercícios

1. Conversão explícita - Cast

class DemoDataSimples2


{



public static void main (String[] args)



{




DataSimples2  hoje = new DataSimples2 ();




DataSimples2 independenciaDoBrasil = new DataSimples2 ();









byte umDia, umMes;




short umAno;









umDia = 22; umMes = 4; umAno = 2004;




hoje.inicializaDataSimples (umDia, umMes, umAno);




System.out.print (hoje.obtemDia ());




System.out.print ("/");




System.out.print (hoje.obtemMes ());




System.out.print ("/");




System.out.println (hoje.obtemAno ());




umDia = 7; umMes = 9; umAno = 1822;




independenciaDoBrasil.inicializaDataSimples (umDia, umMes, umAno);




System.out.print (independenciaDoBrasil.obtemDia ());




System.out.print ("/");




System.out.print (independenciaDoBrasil.obtemMes ());




System.out.print ("/");




System.out.println (independenciaDoBrasil.obtemAno ());




if (hoje.éIgual (independenciaDoBrasil))





System.out.println ("As datas são iguais!");




else





System.out.println ("As datas são diferentes");



}


}

Tipos de dados nativos – dados que são parte da linguagem e não são instâncias de outras classes. 

a) Boolean – true ou false (constantes pré-definidas do tipo booleano)

b) Tipos numéricos que representam valores inteiros 

· Byte -  para representar valores entre –128 e 127

· Short – ocupa dois bytes na memória  e pode ser usado para representar valores entre  -32768 e 32767

· Int – ocupa quatro bytes na memória e pode ser usado para representar valores entre  -2.147.483.648 e 2.147.483.647

· Long – ocupa oito bytes na memória e pode ser usado para representar valores entre 

-9.223.372.036.854.775.808 e 9.223.372.036.854.775.807

c) Char – também é um tipo numérico inteiro,  mas é usado para representar caracteres Unicode entre 0 e 65535. 

Caracteres são representados entre aspas simples. 

Ex: 

Char direção;

Direção = ‘n’;

(Operações matemática básicas:  podem ser feitas com campos do tipo char como se fossem tipos inteiros)

d) Valores numéricos de ponto flutuante podem ser representados por float e double
Conversão entre tipos numéricos:

· Operações realizadas com valores numéricos são tratadas da seguinte forma:

· Se um operando for do tipo double o outro será convertido para double.

· Se um operando for do tipo float, o outro será convertido para float.

· Se um operando for do tipo long, o outro será convertido para long.

· O mesmo ocorre com os tipos inteiros  int, short e byte.

· Pode ocorre de se desejar considerar um double como integer. Neste caso  informações podem ser perdidas. 

· Conversões em que pode haver perda de informação são realizadas através de casts (conversão explícita).
· A sintaxe de casts é a seguinte:

( indicar o tipo entre parênteses, seguido do nome da variável. 

Por exemplo:

double dnum = 9.997;

int  inum = (int) dnum;

A variável inum recebe o valor 9, uma vez que ao ser feita a conversão de um valor ponto-flutuante para um inteiro foi descartada a parte fracionária (e não arredondada). 

Se a idéia é que haja um arredondamento para o inteiro mais próximo, então use o método Math.round:

double dnum = 9.997;

int  inum = (int) Math.round (dnum);

Agora a variável inum recebe o valor 10. É necessário usar o cast quando se chama round porque o valor retornado por round é do tipo long e um long somente pode ser atribuído a um inteiro com um cast explícito já que pode haver perda de informação.

· Conversões permitidas atribuindo-se um valor de uma variável de um tipo a outro sem cast explícito são as seguintes:

byte ( short ( int ( long ( float ( double

onde podemos sempre atribuir um valor de uma variável de um tipo a uma variável que tenha um dos tipos à sua direita. 
· O compilador Java tenta, na medida do possível, adaptar valores constantes a tipos de dados.

Ex:

byte umDia;

umDia = 20;

· Os valores numéricos constantes são considerados inteiros e podem ser convertidos para bytes ou shorts quando as atribuições são feitas. 

· No entanto, essa conversão não ocorre com os argumentos para métodos. 

· Neste caso tem sempre que haver uma conversão explícita para que os métodos possam ser chamados corretamente. 

Declaração:

public void inicializaDataSimples (byte d, byte m, short a)

Não é possível:

hoje.inicializaDataSimples (20,2,2003);

Então:


hoje.inicializaDataSimples ((byte) 20, (byte) 2, (short) 2003); 

class DemoDataSimples3


{



public static void main (String[ ] args)



{




DataSimples3  hoje = new DataSimples3 ();




DataSimples3 independenciaDoBrasil = new DataSimples3 ( );




byte umDia, umMes;




short umAno;




hoje.inicializaDataSimples ((byte) 20, (byte) 2, (short) 2003); 




System.out.print (hoje.obtemDia ());




System.out.print ("/");




System.out.print (hoje.obtemMes ());




System.out.print ("/");




System.out.println (hoje.obtemAno ());




umDia = 7; umMes = 9; umAno = 1822;




independenciaDoBrasil.inicializaDataSimples (umDia, umMes, umAno);




System.out.print (independenciaDoBrasil.obtemDia ());




System.out.print ("/");




System.out.print (independenciaDoBrasil.obtemMes ());




System.out.print ("/");




System.out.println (independenciaDoBrasil.obtemAno ());




if (hoje.éIgual (independenciaDoBrasil))





System.out.println ("As datas são iguais!");




else





System.out.println ("As datas são diferentes");



}


}

2. Escrevendo aplicações mais interativas 

· A classe Keyboard permite a leitura de valores de tipos nativos e instâncias de classes String, que podem ser armazenados em variáveis e campos do programa. 
· Para que essa classe possa ser usada, deve estar presente no mesmo diretório onde estão as suas classes ou podemos resolver de outra forma, como veremos mais adiante em nosso curso.

class DemoDataSimplesRead

//
Utilizando a classe Keyboard


{



public static void main (String[] args)



{




DataSimples3  dataResposta = new DataSimples3 ();




DataSimples3 independenciaDoBrasil = new DataSimples3 ();




byte umDia, umMes;




short umAno;




System.out.println ("Diga a data da independência do Brasil:");




System.out.print ("Dia >");




umDia = Keyboard.readByte ();




System.out.print ("Mês >");




umMes = Keyboard.readByte ();




System.out.print ("Ano >");




umAno = Keyboard.readShort ();





dataResposta.inicializaDataSimples (umDia, umMes, umAno);




independenciaDoBrasil.inicializaDataSimples ((byte) 7, (byte) 9, (short) 1822); 




if (dataResposta.éIgual (independenciaDoBrasil))





System.out.println ("Acertou!");




else




{
System.out.print ("Errou! A data correta é   ");





System.out.print (independenciaDoBrasil.obtemDia ());





System.out.print ("/");





System.out.print (independenciaDoBrasil.obtemMes ());





System.out.print ("/");





System.out.println (independenciaDoBrasil.obtemAno ());




}



}


}

3. Construtores

· Nas classes de modelo estudadas até  o momento foram incluídos métodos inicializadores que tinham como objetivo passar dados para as instâncias criadas. 

· Exemplo:


public void inicializaDataSimples (byte d, byte m, short a)




{ 




if (dataÉValida (d,m,a))





{





dia = d; mes = m; ano = a;





}




else





{





dia = 0; mes = 0; ano = 0;





}




}

· Para evitar problemas é importante garantir que o código desses métodos inicializadores seja executado antes de qualquer outro código da classe.  

· Para auxiliar na resolução desta questão existem os métodos construtores. 

· Construtores são métodos especiais que são chamados automaticamente quando instâncias são criadas através da palavra chave new. Como uma instância de uma classe só pode ser usada depois de ter sido criada com new, sempre acontecerá do construtor ser o primeiro método a ser executado. 

Características dos construtores:

· Devem ter exatamente o mesmo nome da classe a que pertencem

· Não podem retornar nenhum valor. Devem ser declarados sem tipo de retorno.

· Não devem receber modificadores de acesso. Se a classe for pública eles serão públicos.

Caso os campos de uma instância não sejam inicializados, os seguintes valores são adotados:

Campos do tipo:

· Boolean – inicializados com a constante false.

· Char – inicializados com o caracter cujo código Unicode é zero e que é impresso como um espaço

· Inteiros ou ponto flutuante – inicializados com o valor zero.

· Instâncias de qualquer classe, inclusive String – inicializadas automaticamente com null

class DataSimples4

//com construtor e if encadeado


{



private byte dia,mes;



private short ano;



DataSimples4 (byte d, byte m, short a)




{ 




if (dataÉValida (d,m,a))





{





dia = d; mes = m; ano = a;





}




else





{





dia = 0; mes = 0; ano = 0;





}




}



public boolean dataÉValida (byte d, byte m, short a)




{




if ((d >= 1) && (d<= 31) && (m >= 1) && (m <= 12))





return true;




else 





return false;




}



public boolean éIgual (DataSimples4 outraDataSimples)




{




if ((dia == outraDataSimples.dia) &&





(mes == outraDataSimples.mes) &&





(ano == outraDataSimples.ano))





return true;




else 





return false;





}



public String toString()



{




String data = "" + dia;




data += " de ";




if (mes == 1) data += "Janeiro";




else if (mes == 2) data += "Fevereiro";




else if (mes == 3) data += "Março";




else if (mes == 4) data += "Abril";




else if (mes == 5) data += "Maio";




else if (mes == 6) data += "Junho";




else if (mes == 7) data += "Julho";




else if (mes == 8) data += "Agosto";




else if (mes == 9) data += "Setembro";




else if (mes == 10) data += "Outubro";




else if (mes == 11) data += "Novembro";




else if (mes == 12) data += "Dezembro";




data += " de " + ano;




return data;



}



public byte obtemDia()




{




return dia;




}



public byte obtemMes ()




{




return mes;




}



public short obtemAno ()




{




return ano;




}



}

class DemoDataSimples4

// introduzindo o método toString


{



public static void main (String[] args)



{




DataSimples4  hoje = new DataSimples4 ((byte) 12, (byte) 4, (short) 2004); 




System.out.println (hoje);      // Igual a System.out.println (hoje.toString());



}


}

4. O método toString

 toString é um nome de método especial (  quando ele consta de uma classe, as instâncias  dessa classe poderão  ser impressas como um string sem que o método precise ser chamado explicitamente.


Exemplo:

System.out.println (hoje);    (igual a System.out.println (hoje.toString( ));

Tente substituir por :





hoje.inicializaDataSimples (22, 4, 2004);


Pq não funciona?
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