JAVA: Introdução – Notas de Aula

Profa Teresa Cristina de Aguiar

cris@dcc.ic.uff.br
(setembro de 2004)

4a Aula - Resumo

Leituras

Capítulos  8 (até pág 122), 4 (pág 53 até 61) e 6 (pág 84 até 87)

Assuntos 

1. Reutilização de classes através de delegação

2. Sobrecarga de métodos (Overloading)

3. This em construtores

4. Estruturas condicionais: Switch 

5. Exercício

1. Reutilização de classes através de delegação

· É possível criar classes a partir de outras, como na classe Livro.

class Livro

{



private String titulo;


private DataSimples5 dataPublicaçao;


private int quantidade;


private float preço;


....
· Neste caso foi utilizada a delegação: 

·  Incluímos uma instância da classe base (DataSimples5) como um dos campos da nova classe, que será então composta de campos específicos e de uma instância de uma classe base.  

· Métodos da classe base podem ser executados a partir da nova classe, como ocorreu com o método toString de DataSimples5.

Método toString de Livro:


public String toString ()


{



String umLivro;



umLivro = "ISBN - " + isbn +  "\n" ;



umLivro = umLivro + "Titulo - " + titulo + "\n";



umLivro = umLivro + "Data de publicacao - "+ dataPublicaçao + "\n";




umLivro = umLivro + "Preco - " + preço;




return umLivro;


}


Método toString de DataSimples5:



public String toString()



{




String data = "" + dia;




data += " de ";




if (mes == 1) data += "Janeiro";




else if (mes == 2) data += "Fevereiro";




else if (mes == 3) data += "Março";




else if (mes == 4) data += "Abril";




else if (mes == 5) data += "Maio";




else if (mes == 6) data += "Junho";




else if (mes == 7) data += "Julho";




else if (mes == 8) data += "Agosto";




else if (mes == 9) data += "Setembro";




else if (mes == 10) data += "Outubro";




else if (mes == 11) data += "Novembro";




else if (mes == 12) data += "Dezembro";




data += " de " + ano;




return data;



}
2. Sobrecarga de métodos (Overloading)

· É possível em Java executar um método em uma classe passando mais ou menos argumentos, de acordo com a necessidade.

Seria interessante que na classe Livro o construtor tivesse menos argumentos?  


Livro (String cod,String tit,DataSimples5 data,int quant,float pr) 
· É possível a criação de métodos com nomes iguais, desde que as suas assinaturas sejam diferentes. 

Assinatura de um método (  nome e os tipos de argumentos que são passados para este método.

 Exemplo: 

 Livro (String, String, DataSimples5, int, float) 

Obs: O tipo de retorno do método não é considerado parte da assinatura


Assim, poderíamos ter:


Livro (String cod,String tit,DataSimples5 data,int quant,float pr) 


e


Livro (String cod,String tit,DataSimples5 data, float pr)

· A decisão sobre qual método será chamado quando existem dois ou mais métodos será feita pelo compilador, em função da assinatura dos métodos. 

Class Livro

{


private String isbn;


private String titulo;


private DataSimples5 dataPublicaçao;


private int quantidade;


private float preço;


Livro (String cod,String tit,DataSimples5 data,int quant,float pr) 


{



isbn = cod;



titulo = tit;



dataPublicaçao = data;



quantidade = quant;



preço = pr;


}




{



isbn = cod;



titulo = tit;



dataPublicaçao = data;



quantidade = 0;



preço = pr;


}

public void alteraPreço (float percentual)


{



preço = preço + percentual/100 * preço;


}

public String toString ()


{



String umLivro;



umLivro = "ISBN - " + isbn +  "\n" ;



umLivro = umLivro + "Titulo - " + titulo + "\n";



umLivro = umLivro + "Data de publicacao - "+ dataPublicaçao + "\n";



umLivro = umLivro + "Quantidade -  " + quantidade + "\n";



umLivro = umLivro + "Preco - " + preço;




return umLivro;


}

}

 3. A palavra-chave this utilizada em construtores

· Para evitar repetição de código, Java permite que um método seja executado a partir da execução de outros.

· Quando se trata de um método construtor a tarefa é mais complicada já que o construtor não pode ser chamado diretamente.  

· No entanto, pode-se fazer o seguinte: chamar o construtor através da palavra-chave this.

(De uma forma geral: a palavra-chave this em um método referencia o objeto no qual o método opera, ou seja referencia o objeto que é alvo da operação)


Livro (String cod,String tit,DataSimples5 data,int quant,float pr) 


{



isbn = cod;



titulo = tit;



dataPublicaçao = data;



quantidade = quant;



preço = pr;


}


Livro (String cod,String tit,DataSimples5 data, float pr)


{



this (cod,tit,data,0, pr);  // chama o construtor completo


}


Regras:

·  Somente construtores podem chamar construtores como sub-rotinas.

·  Se um construtor for chamado a partir de outro, a chamada deve ser a primeira linha de código dentro do corpo do construtor. 

·  Construtores não são chamados pelos seus nomes e sim por this. 

·  Construtores podem chamar outros métodos. Mas métodos não podem chamar construtores.

·  Construtores não podem ser chamados recursivamente.

4. Estruturas condicionais: Switch

O código pode ficar mais claro com switch quando for necessária a avaliação de um valor de tipo inteiro (ou de menor precisão) para execução de um trecho de código para cada um dos valores possíveis. 

Compare: 


public String toString()



{




String data = "" + dia;




data += " de ";




if (mes == 1) data += "Janeiro";




else if (mes == 2) data += "Fevereiro";




else if (mes == 3) data += "Março";




else if (mes == 4) data += "Abril";




else if (mes == 5) data += "Maio";




else if (mes == 6) data += "Junho";




else if (mes == 7) data += "Julho";




else if (mes == 8) data += "Agosto";




else if (mes == 9) data += "Setembro";




else if (mes == 10) data += "Outubro";




else if (mes == 11) data += "Novembro";




else if (mes == 12) data += "Dezembro";




data += " de " + ano;




return data;



}

public String toString()





String data = "" + dia;





switch (mes)




{







case 3: data += "Março";break;





case 4: data += "Abril";break;





case 5: data += "Maio";break;





case 6: data += "Junho";break;





case 7: data += "Julho";break;





case 8: data += "Agosto";break;





case 9: data += "Setembro";break;





case 10: data += "Outubro";break;





case 11: data += "Novembro";break;





case 12: data += "Dezembro";break;




} 


data += " de " + ano;




return data;




}

Quando queremos que para vários valores diferentes avaliados pelo switch, o mesmo bloco de comandos seja executado, podemos fazer de acordo com o  seguinte exemplo:

...

byte bonus;

switch (nivelFuncionario);



case 1: bonus=30; break;


case 2:


case 3:


case 4: bonus=20; break;


default: bonus=10; break;

}

...


Desvantagem do switch ( as regras de utilização são rigorosas, não permitindo comparações diferentes da igualdade.

Sobrecarga





Chamada ao método toString de DataSimples5





Poderia, também, ser uma expressão 





Break – faz com que o fluxo de execução seja transferido p/ a 1a linha depois do bloco  case 





Caso o valor de nivelFuncionario seja 2,3 ou 4 , bonus receberá o valor 20





Caso nenhum dos valores associados às instruções case seja igual ao avaliado pela instrução switch, este será o ponto a ser executado
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