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1. Campos estáticos

· Campos estáticos: São compartilhados por todas as instâncias dessa classe.

· Somente um valor é armazenado em um campo estático e caso este valor seja modificado por uma das instâncias desta classe, 
a modificação é refletida em outras instâncias dessa mesma classe. 

· São também conhecidos como campos de  classes, já que podem ser acessados diretamente usando o nome da classe sem que seja necessária a criação de uma instância da classe e também uma referência para tal instância. 

(Os campos que podem ter diferentes valores para cada instância da mesma classe são conhecidos como campos de instâncias) 


class SimuladorDeAtendimentoDeCaixaDeBanco

{


static private int numCliente = 0; 


private int numCaixa;


SimuladorDeAtendimentoDeCaixaDeBanco (int n)


{



numCaixa = n;



System.out.println ("Caixa " + numCaixa + " aberto");


}


public void próximoAtendimento ()


{



numCliente = numCliente + 1; 



System.out.print ("Cliente com a senha " + numCliente + "- ");



System.out.println ("dirigir-se ao caixa " + numCaixa);


}

}

2. Constantes

· Campos estáticos são úteis também para criação de constantes,

· Constantes são declaradas com o modificador static e também final. 

· final - faz com que os valores dos campos, depois de declarados, não possam mais ser modificados.

class ConstantesMatematicas

{


final static public double RAIXDE2 = 1.4142135623730950488;


final static public double RAIZDE3 = 1.7320508075688772935;

}

3. Métodos Estáticos

· Métodos estáticos são adequados para implementar rotinas que sejam  independentes de dados armazenados em classes. 

· São executados com o mesmo resultado independentemente de qual instância  da classe a que pertencem seja usada para sua chamada. 

· Só necessitam dos dados passados como argumentos para realizar a tarefa requerida.

· Podem ser úteis para a criação de bibliotecas de métodos, classes que contêm  somente métodos estáticos, agrupados por função. 

 ( Métodos estáticos - São declarados com o modificador static

class ConversaoDeUnidadesDeComprimento

{


public static double polegadasParaCentímetros (double polegadas)


{



double centímetros = polegadas * 2.54;



return centímetros;


}


public static double pésParaCentímetros (double pés)


{



double centímetros = pés * 30.48;



return centímetros;


}

}

· 
class DemoConversaoDeUnidadesDeComprimento

{


public static void main (String[ ] argumentos)


{




System.out.println ( "20 pés = " + 





   ConversaoDeUnidadesDeComprimento.pésParaCentímetros (20) + " centímetros");


}

}
4. Estruturas de repetição

Contadores

· Contadores são variáveis que recebem um valor inicial e são modificadas a cada interação de uma estrutura de repetição. 

· Podem ser variáveis de qualquer tipo numérico. 

· Devem ser inicializadas com um valor inicial, alteradas a cada iteração do laço e verificadas para ver se um valor final foi alcançado. 

· Os valores dos contadores são alterados através da atribuição do resultado de uma operação à variável que representa o contador. 

Operadores especiais de Java:

+=   Quando aplicado a uma variável, incrementará o valor da variável usando o argumento para o incremento.

Ex: short val = 800; val += 200;

Val valerá 1000.

Poderia ser escrito: val = val + 200;

-=  Quando aplicado a uma variável, decrementará o valor da variável usando o argumento para o incremento.

*=  Quando aplicado a uma variável, multiplicará o valor da variável pelo argumento, colocando o resultado na variável.

/=  Quando aplicado a uma variável, dividirá o valor da variável pelo argumento, colocando o resultado na variável.

++   Quando aplicado a uma variável, incrementará o valor da variável em uma unidade. 

Ex: num = 10.5;  num++;

num valerá 11.5

Poderia fazer: num = num + 1;

Ex: cont = 17; val = cont++;

Val valerá 17 (o operador retornou o valor da variável cont antes de incrementá-lo) e cont 18

Ex: cont = 17; val = ++cont;

Val valerá 18 assim como cont.

-- Funciona da mesma forma que ++ com o objetivo de decrementar o valor da variável em uma unidade. 

for



public static double fatorial (int valor)

{



double fatorial = 1;



for (int i = 1; i<= valor; i++)




fatorial = fatorial * i;



return fatorial;


}
















Para continuar o laço esta expressão (i <= valor) tem que ser verdadeira
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