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1. Estruturas condicionais

Operadores lógicos:

· São operadores de comparação, que comparam dois valores e retornam um valor booleano (true ou false)  em função do resultado.

==  retorna true se os dois valores forem iguais e false em caso contrário

!=  retorna true se os dois valores forem diferentes e false em caso contrário

>

<
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<=

· Os valores a serem comparados podem ser dos tipos nativos numéricos (inclusive char).

public boolean éIgual (DataSimples5 outraDataSimples)

{


if ((dia == outraDataSimples.dia) && 



(mes == outraDataSimples.mes) &&



(ano == outraDataSimples.ano))



return true;


else 



return false;


}

· Valores do tipo booleno e resultados de operações ou métodos que retornem valores booleanos podem ser combinados entre si, na forma valor-operador-valor, onde os valores devem ser do tipo booleano e os operadores são os listados a seguir:

&& (operador booleano AND ou E lógico) – retorna o valor booleano true se e somente se os dois valores  forem true.

|| (operador booleano OR ou OU lógico) – retorna o valor booleano true se pelo menos um dos dois valores for true.

if ((diaDaSemana >= 3) && (diaDaSemana <= 5))

preço = 6;

else

{


if ((idade <= 14) || (idade >= 65))



preço = 6;


else



preço = 12;

}


2. Estruturas de repetição (cont.)

2.1   while

while (condição) comando-ou-bloco;

· condição – deve ser um valor booleano ou expressão cujo resultado seja booleano

· comando-ou-bloco – pode ser um único comando, que deve ser terminado com ponto e vírgura ou um bloco entre chaves. 

· comando ou bloco será repetido enquanto o valor booleano avaliado pela instrução while, a cada iteração for verdadeiro. 

class EscolhaComWhile

{ 


private short início,fim;


EscolhaComWhile (short i, short f)


{



início = i;



fim = f;


}


public short escolhe ()


{ 



short valorLido = 0;



boolean valorSatisfazCondições = false;



while (! valorSatisfazCondições)



{




System.out.println ("Entre um valor entre " + início + " e " + fim + ":");




valorLido = Keyboard.readShort ();




if (( valorLido >= início) && (valorLido <= fim))





valorSatisfazCondições = true;



}



return valorLido;


}

}

2.2  do-while

do {comando-ou-bloco} while (condição);

· condição – deve ser um valor booleano ou expressão cujo resultado seja booleano

· comando-ou-bloco – pode ser um único comando ou um bloco 

· comando ou bloco será repetido enquanto o valor booleano avaliado pela instrução while a cada iteração for verdadeiro. No entanto o bloco associado ao laço será executado pelo menos uma vez.

class EscolhaComDoWhile

{ 


private short início,fim;


EscolhaComDoWhile (short i, short f)


{



início = i;



fim = f;


}


public short escolhe ()


{ 



short valorLido; 



boolean valorSatisfazCondições;



do




{




System.out.println ("Entre um valor entre " + início + " e " + fim + ":");




valorLido = Keyboard.readShort ();




if (( valorLido >= início) && (valorLido <= fim))





valorSatisfazCondições = true;




else valorSatisfazCondições = false;




}



while ( ! valorSatisfazCondições);

return valorLido;


}

}

3. Métodos estáticos 

Métodos estáticos em aplicações:

· O método main deve ser declarado como estático. Assim não é necessário instanciar a classe a que pertence.

· Pode ser interessante que o método main chame um outro método que esteja contido na própria classe para simplificar o código. ( Deve-se verificar no entanto se não é melhor colocar esse método em uma outra classe mais apropriada)

· Se este método for chamado pelo método main, deverá necessariamente ser declarado como estático. Se o método main precisar acessar campos declarados na sua classe mas fora do método main, estes campos também deverão ser declarados como estáticos.  

class EntradaDeCinema3

{


public static void main (String[] argumentos)


{



short idade, diaDaSemana;



System.out.print ("Diga a idade do comprador: ");



idade = Keyboard.readShort();



EscolhaComDoWhile escolheDiaDaSemana = new EscolhaComDoWhile ((short) 1,  (short) 7);



System.out.println ("Diga o dia da semana: \n" + 




"1-domingo, 2-segunda, 3-terça, 4-quarta, 5-quinta, 6-sexta, 7-sábado");



diaDaSemana = escolheDiaDaSemana. escolhe ();



float preço = calculaPreço (idade,diaDaSemana);



System.out.println ("Preço da entrada:   " + preço + "  reais");


}


static  float calculaPreço (short idade, short diaDaSemana)


{ 



float preço;



if ((diaDaSemana >= 3) && (diaDaSemana <= 5))




preço = 6;



else



{




if ((idade <= 14) || (idade >= 65))





preço = 6;




else





preço = 12;



}




return preço;


}

}

4. A classe GregorianCalendar e introdução ao uso de pacotes
Alguns métodos:

· GregorianCalendar ()

Constrói um objeto que representa a data e a hora corrente do sistema

· GregorianCalendar (int ano, int mês, int dia)

Constrói um objeto que representa a data fornecida

· GregorianCalendar (int ano, int mês, int dia, int hora, int minutos, int segundos)

Constrói um objeto que representa a data e a hora fornecidas

· int get (int field)

Parâmetro field pode ser um dos seguintes:

· Calendar.YEAR

· Calendar.MONTH

· Calendar.DATE 

· Calendar.DAY_OF_MONTH

· Calendar.HOUR

· Calendar.MINUTE

· Calendar.SECOND

Obs: Esta classe tem um maneira diferente de acessar a informação armazenada em um objeto calendário.  Normalmente teria métodos como getYear, getMonth, etc. Esta classe no entanto, possui um único método denominado get que pode ser utilizado para recuperar várias informações. 

· void set (int field, int valor)

Designa um valor para um campo específico

· void set (int ano, int mês, int dia)

Altera os valores de ano, mês e dia

· void set (int ano, int mês, int dia, int hora, int minutos, int segundos)

Altera os valores de data e hora

· void add (int field, int amount)

Adiciona a determinado campo um certo tempo

Data é representada em Java por uma classe e não por um tipo da linguagem pelo fato de existirem variações entre os diferentes países. Desta forma, cada programador pode determinar o formato de data que deseja e a linguagem não precisa se preocupar com todos os aspectos de internacionalização possíveis. 

Packages: introdução

· Podemos em Java agrupar as classes em packages. 

· Através dos packages podemos organizar as classes que estamos desenvolvendo e também separamos essas classes de outras fornecidas por terceiros. 

· Um package pode ser formado por outros packages.

· Até agora foram criadas classes sem declararmos a que pacote elas pertencem. Quando isto ocorre elas passam a pertencer ao chamado pacote default.  Como todas as classes criadas assim pertencem ao mesmo pacote, não são necessárias declarações adicionais quando usamos instâncias de uma classe dentro da outra. 

· Por exemplo, a biblioteca standard de Java é distribuída com uma série de packages, como java.lang, java.util, java.net, etc... 

· Para utilizar as classes que estão em outro package: 

a) Indique em que package as classes se encontram


import java.util.*;

Todas as classes do pacote java.util são importadas, ou disponibilizadas,  para uso na classe que está fazendo esta declaração. O asterisco indica que todas as classes daquele pacote devem ser importadas.

b) Forneça o nome completo do package


java.util.GregorianCalendar dataPubl = new java.util.GregorianCalendar (2003,2,26);

import java.util.*;

class Livro

{


private String isbn;


private String titulo;


private GregorianCalendar dataPublicaçao;


private int quantidade;


private float preço;


private GregorianCalendar dataAlteraçaoPreço;

Livro (String cod,String tit,GregorianCalendar dataPubl,int quant,

float   pr, GregorianCalendar dataAltPr) 


{



isbn = cod;



titulo = tit;



dataPublicaçao = dataPubl;



quantidade = quant;



preço = pr;  



dataAlteraçaoPreço = dataAltPr;


}


public void alteraPreço (float percentual, GregorianCalendar dataAltPr)


{



preço = preço + percentual/100 * preço;



dataAlteraçaoPreço = dataAltPr;


}

public String toString ()


{



String umLivro;



umLivro = "ISBN - " + isbn +  "\n" 





+ "Titulo - " + titulo + "\n"





+ "Data de publicacao - "+ dataPublicaçao.get(Calendar.DATE)+ "/" 



 

+  (dataPublicaçao.get(Calendar.MONTH) + 1) + "/"





+  dataPublicaçao.get(Calendar.YEAR) + "\n"





+ "Quantidade -  " + quantidade + "\n"





+ "Preco - " + preço + "\n"


+ "Data da última alteracao de preco - "

+    dataAlteraçaoPreço.get(Calendar.DATE) + "/" 





+  (dataAlteraçaoPreço.get(Calendar.MONTH) + 1) + "/"





+  dataAlteraçaoPreço.get(Calendar.YEAR) + "\n";



return umLivro;


}

}

import java.util.*;

class DemoLivro

{



public static void main (String [] args)


{




// Lê os dados do livro



String codLivro = "85-352-1206-X";



String titulo = "Introducao a Programacao Orientada a Objetos Usando Java";



GregorianCalendar dataPubl = new GregorianCalendar (2003,2,26);









// 26 de março de 2003







// Os meses variam de 0 a 11 (jan a dez)



GregorianCalendar dataAltPr = new GregorianCalendar (2004,1,2); 







// 2 de fevereiro de 2004



Livro livroJava=new Livro(codLivro,titulo,dataPubl,25, 40.50F,dataAltPr); 



// Imprime os dados do livro









System.out.println (livroJava);



// Altera preço do livro e imprime



livroJava.alteraPreço (10, new GregorianCalendar ( )); //data de hoje


System.out.println ("\nLivro atualizado:\n" + livroJava + "\n");


}



}

5. Exercício

Substitua a classe DataSimples5 por GregorianCalendar. (arquivos na rede).
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