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Assunto

Interfaces

INTERFACES

Características de uma interface

· Uma interface não pode ser instanciada, da mesma forma que uma classe abstrata.

· Todos os métodos de uma interface são implicitamente abstract e public. Assim, modificadores não aparecerão na declaração. Ex: double calculaArea( );

· Ao criarmos uma interface estamos criando um compromisso de que as classes que a implementarão, possuirão determinados métodos com uma assinatura pré-definida

· Uma classe herdeira pode herdar de apenas uma única classe (abstrata ou não) mas qualquer classe pode implementar várias interfaces simultaneamente. Assim, interfaces são um mecanismo simplificado de implementação de herança múltipla em Java. (os projetistas de Java escolheram essa alternativa porque herança múltipla pode tornar os  compiladores complexos e ineficientes)

Veja as classes ObjetoGeometrico e Circulo

Outras características de uma interface

· o corpo dos métodos de uma interface não pode ser declarado.

· campos em uma interface, caso existam, são considerados static e final, devendo assim, ser inicializados em sua declaração. 

· interfaces são declaradas com a palavra-chave interface  que substitui a palavra class

ex: interface ObjetoGeometrico

· interfaces não podem ter construtores

Bibliotecas de constantes

· Interfaces podem ser úteis para implementar bibliotecas de constantes, já que campos, caso existam em interfaces, são considerados static e final. 

· Assim, qualquer classe que implemente uma interface com constantes terá acesso aos seus campos. 

Usando uma interface

· A relação de herança entre uma interface e uma classe é feita declarando-se a classe como implementando a interface. Para isso utiliza-se a palavra-chave implements. 

Ex: class Circulo implements ObjetoGeometrico

· A classe Circulo deve implementar todos os métodos que foram declarados na interface ObjetoGeometrico. Se algum método não for declarado, a classe que implementa a interface deverá ser declarada como abstrata. 

HERANÇA MÚLTIPLA USANDO INTERFACES

Herança múltipla

· Uma classe herdeira pode herdar de apenas uma única classe (abstrata ou não) mas qualquer classe pode implementar várias interfaces simultaneamente. 

· Assim, interfaces são um mecanismo simplificado de implementação de herança múltipla em Java. 

Exemplo: 

Vimos a classe Circulo que implementava a interface ObjetoGeometrico. Circulo também poderia implementar a interface Escalavel além de ObjetoGeometrico. 

Escalavel declara os métodos que um objeto geométrico escalável deve implementar no sentido de possibilitar que o tamanho de um objeto possa ser modificado.

Regras de herança múltipla:

as mesmas de herança e interface

interface ObjetoGeometrico

{


Ponto2D centro ();


double calculaArea ();


double calculaPerimetro ();

}

interface Escalavel

{


void amplia (double escala);

}

 class CirculoEscalavel implements ObjetoGeometrico, Escalavel

{ 



private Ponto2D centro;


private double raio;


CirculoEscalavel (Ponto2D c, double r)


{




centro = c;



raio = r;


}


public Ponto2D centro ()


{




return centro;


}


public double calculaArea ()


{



return Math.PI * raio * raio;


}


public double calculaPerimetro ()


{



return 2.0 * Math.PI * raio;


}


public void amplia (double escala)


{



raio = raio * escala; 


}



public String toString ()


{



return "Circulo: \nCentro - " + centro + "\nRaio - " + raio;


}

}

class Ponto2D

{


private double x,y;


Ponto2D (double _x, double _y)


{



x = _x;



y = _y;


}


public boolean éIgual (Ponto2D outroPonto2D)


{ 



if ((x == outroPonto2D.x) && (y == outroPonto2D.y))




return true;



else 




return false;


}


public Ponto2D origem ()


{



return new Ponto2D(0,0);


}


public String toString ()


{



return "(" + x + "," + y + ")";


}

}

class DemoObjetoGeometrico

{



public static void main (String[] args)


{



CirculoEscalavel umCirculo = new CirculoEscalavel (new Ponto2D (0,0), 1);



System.out.println (umCirculo);



System.out.println ("\nArea - " + umCirculo.calculaArea());



System.out.println ("\nPerimetro - " + umCirculo.calculaPerimetro());



System.out.println ("\n______________________________________");



umCirculo.amplia (2);



System.out.println (umCirculo);



System.out.println ("\nArea - " + umCirculo.calculaArea());



System.out.println ("\nPerimetro - " + umCirculo.calculaPerimetro());


}

}
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