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Assunto

· Arrays  unidimensionais de instâncias de classes
ARRAYS DE INSTÂNCIAS DE CLASSES

Diferença entre arrays de tipos nativos e de instâncias de classes:

( elementos de arrays nativos devem ser sempre do mesmo tipo, enquanto elementos de arrays de instâncias podem conter instâncias de qualquer classe que seja herdeira da classe usada para declaração do array (aplicação do polimorfismo)

Exemplo: Classe ArrayDeObjetosGeometricos

interface ObjetoGeometrico

{


Ponto2D centro ();


double calculaArea ();


double calculaPerimetro ();

}

class Ponto2D

{


private double x,y;


Ponto2D (double _x, double _y)


{



x = _x;



y = _y;


}


public boolean éIgual (Ponto2D outroPonto2D)


{ 



if ((x == outroPonto2D.x) && (y == outroPonto2D.y))




return true;



else 




return false;


}


public Ponto2D origem ()


{



return new Ponto2D(0,0);


}


public double getX ()


{




return x;


}


public double getY ()


{



return y;


}


public String toString ()


{



return "(" + x + "," + y + ")";


}

}

class Circulo implements ObjetoGeometrico

{ 



private Ponto2D centro;


private double raio;


Circulo (Ponto2D c, double r)


{




centro = c;



raio = r;


}


public Ponto2D centro ()


{




return centro;


}


public double calculaArea ()


{



return Math.PI * raio * raio;


}


public double calculaPerimetro ()


{



return 2.0 * Math.PI * raio;


}


public String toString ()


{



return "Circulo: centro - " + centro + "/ raio - " + raio;


}

}

class Retangulo implements ObjetoGeometrico

{


private Ponto2D primeiroCanto, segundoCanto;


Retangulo (Ponto2D  pc, Ponto2D sc)


{




primeiroCanto = pc;



segundoCanto = sc;


}


public Ponto2D centro ( )


{



double coordX = (primeiroCanto.getX() + segundoCanto.getX()) / 2.;



double coordY = (primeiroCanto.getY() + segundoCanto.getY()) / 2.;



return new Ponto2D (coordX, coordY);


}


public double calculaArea ( )


{



double ladoX = Math.abs (primeiroCanto.getX () - segundoCanto.getX ()); 







// Math.abs() - retorna um valor positivo. 



double ladoY = Math.abs (primeiroCanto.getY () - segundoCanto.getY ());



return ladoX * ladoY;


}


public double calculaPerimetro ( )


{



double ladoX = Math.abs (primeiroCanto.getX () - segundoCanto.getX ()); 







// Math.abs() - retorna um valor positivo. 



double ladoY = Math.abs (primeiroCanto.getY () - segundoCanto.getY ());



return 2 * ladoX + 2 * ladoY;


}


public String toString ( )


{



return "Retângulo com cantos: " + primeiroCanto + " e " + segundoCanto;


}

}

class ArrayDeObjetosGeometricos

{


private ObjetoGeometrico [ ] array;


ArrayDeObjetosGeometricos (int número)



{



array = new ObjetoGeometrico [número];


}


public int tamanho ( )


{



return array.length;


}


public void modifica (int posição, ObjetoGeometrico umObjetoGeometrico)


{



if ((posição >= 0) && (posição < array.length))




array [posição] = umObjetoGeometrico;


}


public ObjetoGeometrico qualObjetoGeometrico (int posição)


{




if ((posição >= 0) && (posição < array.length))




return array [posição];



else return null;


}


public String toString ( )


{



String resultado = "Tamanho do array - " + array.length + "\n";



for (int c=0; c< array.length; c++)




resultado += " " + (c + 1) + ":" + array [c] + "\n";



return resultado;


}

}



class DemoArrayDeObjetosGeometricos

{


public static void main (String [ ] args)


{



ArrayDeObjetosGeometricos listaObjetos = new  

                                                          ArrayDeObjetosGeometricos (3);



Circulo c1 = new Circulo (new Ponto2D (0,0), 4.0);



Retangulo r1 = new Retangulo (new Ponto2D (-1,-1), new Ponto2D (1,1));



Circulo c2 = new Circulo (new Ponto2D (-2,-2), 8.0);



listaObjetos.modifica (0,c1);



listaObjetos.modifica (1,r1);



listaObjetos.modifica (2,c2);



System.out.println (listaObjetos);



for (int i=0; i < listaObjetos.tamanho(); i++)



{




System.out.println (listaObjetos.qualObjetoGeometrico(i));




System.out.println ("Perimetro: " +  

                                         listaObjetos.qualObjetoGeometrico(i).calculaPerimetro());




System.out.println ("Area: " + 

                                        listaObjetos.qualObjetoGeometrico(i).calculaArea());




System.out.println ("___________________________________");



}


}

}
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