CONTINUAÇÃO 

EXERCÍCIO 2: 

class Login

{


private String nome, senha;


private boolean verificaçãoRigorosa;


Login (String umNome, String umaSenha, boolean umaVerificaçãoRigorosa)


{



nome = umNome;



senha = umaSenha;



verificaçãoRigorosa = umaVerificaçãoRigorosa;


}






Login (String umNome, String umaSenha)


{



this (umNome, umaSenha, true);


}


public boolean verifica (String umNome, String umaSenha)


{



if (verificaçãoRigorosa)



{




if (nome.equals (umNome) &&  senha.equals (umaSenha))





return true;




else return false;



}



else



{





if (nome.equalsIgnoreCase (umNome) && senha.equalsIgnoreCase (umaSenha))




return true;




else return false;



}


}

}


class DemoLogin

       {


public static void main (String [] args)


{ 



Login autorizado = new Login ("Jo", "alegria", false);



String nome, senha;



System.out.println ("Diga seu nome e senha");



System.out.print ("Nome - ");



nome = Keyboard.readString ();



System.out.print ("Senha - ");



senha = Keyboard.readString ();



if (autorizado.verifica(nome, senha))




System.out.println ("Nome e senha corretos. Prossiga...");



else System.out.println ("Voce nao esta autorizado. Desculpe!");


} 

}

Outra solução: 

class Login

{


private String nome, senha;


private boolean verificaçãoRigorosa;


Login (String umNome, String umaSenha, boolean  umaVerificaçãoRigorosa)


{



nome = umNome;



senha = umaSenha;



verificaçãoRigorosa = umaVerificaçãoRigorosa;


}


Login (String umNome, String umaSenha)


{



this (umNome, umaSenha, true);


}


public boolean verifica (String umNome, String umaSenha)


{



if (verificaçãoRigorosa)



{




if (nome.equals (umNome) &&  senha.equals (umaSenha))





return true;




else return false;



}



else



{


if (nome.equalsIgnoreCase (umNome) && senha.equalsIgnoreCase (umaSenha))





return true;




else return false;



}


}

}

class VerificaValidadeSenha

{


public static boolean verificaValidade (String [ ] args)


{ 



Login autorizado = new Login ("Jo", "alegria", false);



if (autorizado.verifica(args[0], args[1]))




return true;



else return false;


} 

}

class DemoLogin

{


public  static void main (String [] args)


{



// Lê nome e senha para um array de String



String nome, senha;



System.out.println ("Diga seu nome e senha");



System.out.print ("Nome - ");



nome = Keyboard.readString ();



System.out.print ("Senha - ");



senha = Keyboard.readString ();



String [ ] argumentos = {nome, senha};



// Verifica validade 



boolean valido = VerificaValidadeSenha.verificaValidade (argumentos);



// Se nome e senha válidos autoriza acesso. Caso contrário, nega o acesso.



if (valido)




System.out.println ("Nome e senha corretos. Prossiga...");



else System.out.println ("Voce nao esta autorizado. Desculpe!");


}

}

Um outro caso em que também um array de strings é passado como parâmetro:


class Calculadora

{ 


  private static double calcula (String[ ] argumentos)


  {


int primeiroValor = Integer.parseInt (argumentos[0]);



char operador = argumentos [1]. charAt(0);


int segundoValor = Integer.parseInt (argumentos[2]);



int resultado = 0;



switch (operador)



{




case '+': resultado = primeiroValor + segundoValor; break;




case '-': resultado = primeiroValor - segundoValor; break;




case '*': resultado = primeiroValor * segundoValor; break;




case '/': resultado = primeiroValor / segundoValor; break;



}



return resultado;




}


  public static void main (String [ ] args)


  {



String [ ] argumentosParaCalculo = new String [3]; 



// Lê operandos e operação

System.out.println ("Soma, Subtrai, Multiplica e Divide");

System.out.print ("Escreva o primeiro operando > ");



argumentosParaCalculo[0] = Keyboard.readString ();

System.out.print ("Escreva a operacao (+ - * /) > ");



argumentosParaCalculo[1] = Keyboard.readString ();



System.out.print ("Escreva o segundo operando > ");



argumentosParaCalculo[2] = Keyboard.readString ();



// Calcula e escreve o resultado



double resultado = calcula (argumentosParaCalculo);



System.out.println ("Resultado - " + resultado);


  }

}

EXERCÍCIO 1: 

// Lê um mês do ano e escreve as frutas que são colhidas neste mês

class EpocaDeFrutas

{


private static String LeMesPesquisado ()


{



System.out.println ("Saiba as frutas colhidas em um determinado mes");



System.out.print ("Diga o mes sem abreviacoes > ");



String mes = Keyboard.readString ();



return mes;


}


public static void main (String [] args)


{



// mesesAnoInterio contém os meses do ano



String [ ] mesesAnoInteiro = {"janeiro", "fevereiro", "marco", "abril", "maio", "junho",








"julho", "agosto", "setembro", "outubro" , 








"novembro", "dezembro"};



// anoInteiro serve como um atalho para o array epocas. Assim, sempre que



// um dos elementos do array tiver todos os meses do ano, basta usar



// anoInteiro.



String anoInteiro = "janeiro, fevereiro, marco, abril, maio, junho" +






"julho, agosto, setembro, outubro" + 






"novembro, dezembro";
// Há uma relação entre frutas e epocas: cada campo de epocas corresponde a um



// campo de frutas. Assim, abacate é colhido o ano inteiro e ameixa somente em



// janeiro, outubro, novembro e dezembro. 



String [ ] frutas = {"abacate", "abacaxi", "ameixa","banana","cereja"};


String [ ] epocas = 




{





anoInteiro,





anoInteiro,





"janeiro,outubro,novembro,dezembro",





anoInteiro,





"setembro,outubro,novembro,dezembro"





};



// Lê mês pesquisado



String mesPesquisadoLido = LeMesPesquisado ( );



// Torna todas as letras de mesPesquisadoLido minúsculas



String mesPesquisado = mesPesquisadoLido.toLowerCase( );

// Verifica se mês inválido fazendo uma busca no array mesesAnoInteiro







int i = 0;



boolean naoEncontrou = true;



while (naoEncontrou && (i < mesesAnoInteiro.length))



{





if  (mesPesquisado.equals (mesesAnoInteiro [i]))




{






naoEncontrou = false;




}




i++;



}





// Se mês for inválido escreve mensagem de erro


// Caso contrário, escreve todas as frutas que são colhidas neste mês fazendo


// uma busca em epocas para procurar o mês pesquisado e acessando frutas 







if (naoEncontrou)




System.out.println (mesPesquisado + "- nao existe ");



else



{




for  (int indiceEpoca = 0; indiceEpoca < epocas.length; indiceEpoca++)




{





if (epocas[indiceEpoca].indexOf (mesPesquisado) >= 0)  






System.out.println (frutas [indiceEpoca]);




}



}


}

}

int indexOf (String str)


int indexOf (String str, int fromIndex)


retorna o início da primeira cadeia igual a str, iniciando no índice 0 ou em fromIndex.


(retorna –1 se o caracter não ocorrer na cadeia)   








retorna o tamanho do array. (Atenção para não confundir com o método length de String)








Atenção ( Não deve ser usado o operador == para testar se dois strings são iguais. Ele somente determina se os strings estão armazenados na mesma locação de memória. 








boolean �HYPERLINK "../../java/lang/String.html" \l "equals(java.lang.Object)"��equals�(�HYPERLINK "../../java/lang/Object.html"��Object� anObject) �Compares this string to the specified object. boolean





boolean  �HYPERLINK "../../java/lang/String.html" \l "equalsIgnoreCase(java.lang.String)"��equalsIgnoreCase�(�HYPERLINK "../../java/lang/String.html"��String� anotherString) �Compares this String to another String, ignoring case considerations.








String �HYPERLINK "../../java/lang/String.html" \l "toLowerCase()"��toLowerCase�( ) �


Converte todos os caracteres do string para minúsculas.








retorna o tamanho do array








Atenção ( Não deve ser usado o operador == para testar se dois strings são iguais. Ele somente determina se os strings estão armazenados na mesma locação de memória.





boolean �HYPERLINK "../../java/lang/String.html" \l "equals(java.lang.Object)"��equals�(�HYPERLINK "../../java/lang/Object.html"��Object� anObject) �Compares this string to the specified object. 





boolean  �HYPERLINK "../../java/lang/String.html" \l "equalsIgnoreCase(java.lang.String)"��equalsIgnoreCase�(�HYPERLINK "../../java/lang/String.html"��String� anotherString) �Compares this String to another String, ignoring case considerations.








char charAt (int index)


retorna o caracter na posição especificada








�HYPERLINK "../../java/lang/Integer.html" \l "parseInt(java.lang.String)"��parseInt�(�HYPERLINK "../../java/lang/String.html"��String� s) �Parses the string argument as a signed decimal integer.


Método estático da classe Integer








