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Leituras

Capítulo 13

Assunto 

Coleções de objetos: mapas ou arrays associativos

COLEÇÕES DE OBJETOS

· Coleções – são conjuntos de objetos

· No pacote java.util há interfaces e classes básicas usadas na organização de objetos em coleções 

· Essas classes e interfaces podem ser usadas para resolver problemas de manipulação de coleções de objetos onde o uso de arrays poderia não ser viável ou ser muito dispendioso. 

· Muitas dessas classes implementam estruturas de dados relativamente complexas, mas cujo uso se torna transparente para o programador. 

· Três tipos de coleções são conjuntos (sets),  listas e mapas.

· Hoje veremos mapas.

1. MAPAS OU ARRAYS ASSOCIATIVOS
· Características 

· são similares a arrays de objetos mas os índices não precisam ser valores inteiros positivos seqüenciais, podendo ser instâncias de qualquer classe. 

· mapas são conjuntos de pares de objetos – um deles chamado chave  e o outro valor. 

· mapas não permitem chaves repetidas, mas permitem valores repetidos. 

· os métodos que podem ser aplicados a um mapa são definidos pela interface Map e implementados de maneira diferente por duas classes HashMap e TreeMap.

· Exemplo 
· Um dicionário de IPs .

· Cada entrada no dicionário tem um par de strings: o nome do site e o IP correspondente. 


import java.util.*;

class DicionarioDeIPs

{


public static void main (String[] argumentos)


{



Map dicionario = new HashMap( );



dicionario.put ("www.uff.com.br", "123.56.76");



dicionario.put ("www.unicamp.br", "345.23.56");



dicionario.put ("www.puc.br", "674.32.78");






String nomeServidor;



System.out.println ("Consulta  IP");



System.out.println ("Diga o nome do servidor ou 

ENTER para terminar");



nomeServidor = Keyboard.readString ();



while (nomeServidor != "" )



{




if (dicionario.containsKey (nomeServidor))




System.out.println ("IP do servidor " + 

  nomeServidor + " - " + 






    dicionario.get(nomeServidor) );


else





System.out.println ("Nao consta do dicionario");

System.out.println ("Diga o nome do servidor ou

 ENTER para terminar");




nomeServidor = Keyboard.readString ();



}


}

}











































Método get – recebe como argumento um objeto correspondente à chave e retorna o objeto correspondente ao valor associado àquela chave ou null, caso a chave não exista





Método containsKey – recebe como argumento uma instância de qualquer classe. Retorna true se existe um par chave-valor cuja chave seja passada como argumento.





Método put – recebe dois objetos (chave e valor). Se a chave passada não existir no mapa, o método retornará null. Se já existir o par anterior será substituído pelo novo e o valor anterior é retornado pelo método. 





Construtor


Neste caso cria um mapa vazio.
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