Módulo 5:

1. Escreva uma classe MatrizDeInteiros que encapsule uma matriz de inteiros. As dimensões dessa matriz devem ser especificadas através do construtor da classe. Escreva os seguintes métodos para essa classe: 

-     inclui – recebe a linha e a coluna e insere o valor nesta posição. Se a posição não existir retorna um código de erro. 

· totalLinha – recebe o número da linha e retorna o somatório

· toString 

(3  ptos)

2. Crie uma classe demo que teste os métodos inclui, totalLinha e toString de MatrizDeInteiros trabalhando com a seguinte tabela, que apresenta o número de alunos de um determinado curso em  um certo ano, de 2001 a  2003:


UML
Java
C++
Delphi

2001
150
123
147
166

2002
246
234
158
209

2003
348
457
358
336


Neste teste:

· crie uma instância de MatrizDeInteiros 

· leia os valores da tabela através do teclado. Para incluir utilize o método inclui.
· calcule o total de alunos por ano utilizando totalLinha 

· apresente todos os dados da tabela utilizando toString
(2 ptos)

3. A partir da interface ObjetoGeometrico, descrita abaixo, e sabendo que há disponível uma classe Ponto2D, descrita parcialmente a seguir, elabore a classe Retangulo que implementa ObjetoGeometrico.   (3 ptos)

class Ponto2D

{


private double x,y;


Ponto2D (double _x, double _y)


{



x = _x;



y = _y;


}

... 

interface ObjetoGeometrico

{


Ponto2D centro ( );


double calculaArea ( );


double calculaPerimetro ( );

}

4. Crie uma classe demo que teste todos os métodos que você criou na classe Retangulo. (2 ptos)

