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I. DIAGRAMA DE SEQUENCIA

= O diagrama de seqiiéncia é um dos diagramas de
inferacdo da UML.

* Diagramas de interagcdo tém como objetivo ilustrar
como os objetos interagem através de mensagens para
cumprir tarefas.

= Hd dois tipos de diagramas de interagdo: diagrama de
seqiiéncia e diagrama de colaboragdes.

= Optamos pelo diagrama de seqiiéncia em vez de utilizar
o de colaboragdes quando desejamos enfatizar a
ordenagdo temporal de mensagens e apresentar o
periodo durante o qual cada objeto estd desempenhando
uma ag¢do

Diagrama de colaboragdo: énfase a organizagdo estrutural dos
objetos que enviam e recebem mensagens



Exemplo de Diagrama de Seqiiéncia:

: JanelaPrincipal : JanelaSolicitaCancelamentoFatura : ControladorDePedi dos : Fatura Proj : Conexao

: Cliente

1: apresenta menu

2: seleciona opgdo Solicita Cancelamento ‘ ‘ ‘ ‘

3: exibir() ‘ ‘ ‘

4: solicita humFatura

5: informa numFaturg

6: umaFatura = ControladorDePedi dos|.obterFatura (numFatura) ‘ ‘

‘ 7: umaFatura = Fatura.recuperarPelaPK (numI:ur‘a)

ao ()

8: Conexao.getCon

e

‘ 9: umaFatura.getDataEmissao () ‘

‘ U

‘ 10: umaFaTur‘a.ge‘rS‘r?‘rus o) ‘ ‘

| U

11: umaFa‘l’ur‘a.geTValorPago (@] ‘ ‘

15: umchaTur‘asohiﬂ:rCancelamenfo o)

12: cxpr‘eIenfa dados da Fatura e pede| confirmagdo de cancelamento

13: confifrtna cancelamento
14: ControladorDePedi dos.cadastrarSolCancFatura (umaFatura)

16: Conexao.getConexao ()

171 confirma o cadastramento da soli ci tagdo e pede a devolugdo dos lijviros




IT. NOTACOES DO DIAGRAMA DE SEQUENCIA

Em diagramas de seqiiéncia utilizamos as seguintes
hotacoes:

= Objetos sdo representados como retangulos.

= A linha tracejada vertical abaixo de cada retangulo
é chamada linha da vida do objeto.

= O foco de controle, um retangulo estreito colocado
ao longo da linha da vida, mostra o periodo durante
o qual um objeto estd desempenhando uma agdo.

= Cada mensagem é representada por uma seta entre
as linhas da vida de dois objetos. A ordem na qual
essas mensagens ocorre é mostrada de cima para
baixo na pdgina. Podem também ser representadas
mensagens que objetos enviam a si mesmos (uma
seta que sai e volta para a linha da vida).




= Cada mensagem € identificada pelo menos por seu
nome. Podem também ser incluidos argumentos e as
seguintes informagoes de controle:

[ ] - condigdo: indica quando a mensagem é
enviada

* - iteragdo: indica que a mensagem é enviada
vdrias vezes a diversos objetos

= Apesar do diagrama de seqiiéncia ser lido de cima para
baixo, podem ser utilizados ndmeros em cada
mensagem com o objetivo de representar a ordem das
mensagens



= Mensagens também podem ser enviadas a uma classe e
ndo somente a uma instancia da classe. No diagrama de
seqiiéncia que foi apresentado o que ocorre na realidade
é que algumas mensagens estdo sendo enviadas para
classes e ndo para objetos, como no caso da mensagem
obterFatura, enviada para a classe
ControladorDePedidos. Mensagens deste tipo podem ser
implementadas em Java como chamadas a métodos
estdticos.



Cada diagrama de seqiiéncia representa um cendrio de um
caso de uso.

- Um cendrio é uma instancia de um caso de uso, um
caminho através do fluxo de eventos de um caso de uso.

- Cendrios sdo elaborados para ajudar a identificar os
objetos, as classes e a interagdo necessdria para realizar
uma parte da funcionalidade especificada para um caso
de uso.



= Thicia-se o diagrama de seqiiéncia colocando-se os
objetos que participam da interagdo no nivel
superior do diagrama, ao longo do eixo x.

= A seguir as mensagens que esses objetos enviam e
recebem sdo colocados ho eixo y em ordem
crescente de tempo, de cima para baixo.



ITI. DIAGRAMA DE SEQUENCIA COM
PERSPECTIVA CONCEITUAL

Podemos criar um diagrama de seqiiéncia simples no
qual participam os atores envolvidos e o sistema.



Diagrama de seqiiéncia para representar o cendrio
Solicitagdo de cancelamento integral da fatura realizada
com sucesso do caso de uso Solicita Cancelamento de

Fatura

: Cliente Sistema

‘ Informa nimero da fatura

[=Co

Valida nimero da fatura

1

Apreserﬁ‘ra dados da fatura: nimero, data de emissdo, sha‘rus e valor pago

Verifica se solicitagdo jd realizada

ﬂ

Solicita confirmag¢do

Confirma

Armazena solicitagdo de c‘ancelamen’ro e data da solicita¢do

1

Informa queo pedido sé serd analisado apés a devolugao‘dos livros
= \

10



