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CAPÍTULO 3 

· p. 113, seção 3.2, 4o. par.: 

na linha do lexema 2, trocar o token int_literal por literal_int
· p. 115, seção 3.3.1.1, 3a. lin.:

" ...denominadas livres de contexto e regulares..."

· p. 115, seção 3.3.1.1, 5a. lin.:

"...descritas por meio da gramática regular." 

· p. 115, seção 3.3.1.2, 4o. par., 2a. lin.: 

"...para linguagens livres de contexto..."

· p. 121, Exemplo 3.4: 

trocar a 3a. regra por  <expr> → <expr> + <termo>  |  <termo>

· p. 132, seção 3.5.5, 2o. par., 8a. lin.: 
"...sempre é real. Quando eles são os mesmos..." 

(suprima a palavra não)

· p. 151, seção 3.6.3.4., fórmula de Ma(x = E, s): 

na última linha da fórmula, escrever: ...v´j = Me (E, s) se ij = x

· p. 151, seção 3.6.3.5., fórmula: 

escrever "MS1(while B do L, s)" em vez de "M1(while B do L, s)"

CAPÍTULO 4 

· p. 160, seção 4.2.3., 2o. par, 1a. lin.: 
"Uma palavra-chave pertencente a uma linguagem de programação é especial somente em certos contextos. ..." 

· p. 160, seção 4.2.3.,  4o. par., 1a. lin.: 

"Uma palavra reservada é especial e não pode ser usada como um nome. Como uma opção de projeto de uma linguagem, as palavras reservadas são melhores do que as palavras-chave porque a capacidade de redefinir as palavras-chave pode acarretar problemas de legibilidade..."

· p. 162, seção 4.3.2.1., 1o. par., 3a. lin.: 

"...de memória, os nomes são chamados aliases. ..." 

· p. 167, seção 4.4.2.2., último parágrafo desta seção, lin.5-6:

"...Por outro lado, linguagens com vinculação estática de tipo..."

· p. 170, seção 4.4.3.4., 1o. par., 1a. lin: 

para melhor compreensão, ler: "As variáveis heap-dinâmicas implícitas são vinculadas ao armazenamento e alocadas do heap somente quando ..." 

· p. 179, seção 4.8.3., 5o. par., última lin.: 

"...o acesso a procedimentos deve restringir-se aos necessários." (suprima a palavra não.)

· p. 179, seção 4.8.3., 7o. par., 7a. lin.: 

"...mover as variáveis definidas em D que sejam necessárias..." (suprima a palavra não.)

· p. 181, seção 4.8.4., 4o. par., 3a. lin.: 

"... se iniciou a determinação do escopo estático, mas é aqui ..." 

CAPÍTULO 5 

· p. 199, seção 5.3.2, 1o. par., 2a. lin.: 
"... armazenados em arrays de caracteres individuais e referenciados..."

· p. 204, seção 5.4.1.1., parágrafo após o comando "for LETRA in `A´ .. `U´ loop", 2a. lin.: "... (Em Ada, a variável que aparece no for é implicitamente...)" 

· p. 206, seção 5.4.2.1., parágrafo após o comando "DIA2 : = DIA1;": 

"...a atribuição é válida, a menos que o valor de DIA1 seja Sab ou Dom." 

· p. 227, Figura 5.9 está mal desenhada. Acho melhor desenhá-la assim (onde cada retângulo representa 1 byte): 
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· p. 234, seção 5.10.2, 1o. par., lin.1-2:

"...duas operações fundamentais com ponteiros: atribuição e indireção."

· idem , 2o. par., lin 9: 

"...  é o resultado de indirecionar o ponteiro. A "indireção", que pega..."

· idem, 3o.par, lin 1: 
"A indireção pode ser..."

· idem, 3o. par, lin 3:

"... No Pascal, a indireção é explicitamente..."

· p. 235, seção 5.10.2, 1o. par., lin. 6: 

"...e um campo desse registro combina indireção e referência a campo."

· p. 235, seção 5.10.2, 1o. par, lin 9: 

"... usos de ponteiros são implicitamente indirecionados."

· p. 238, seção 5.10.6,  1o. par. lin 2: 

"...A primeira atribuição a cont  indireciona ptr para produzir..."

· p. 238, seção 5.10.6, último par., lin 3-4: 

"...porque eles não podem ser indirecionados."

· p. 239, seção 5.10.7.,  3o. par.: 

"Os ponteiros do FORTRAN 90 são implicitamente indirecionados na maioria dos usos. Por exemplo, quando um ponteiro aparece em uma expressão normal, ele é sempre implicitamente indirecionado. Uma forma de instrução de atribuição especial, pointer => target, é usada quando a indireção não é desejada."

· p. 239, seção 5.10.8., 1o. par., lin. 2-3: 

"...Uma variável de referência é um ponteiro constante [suprima a palavra de] que é sempre implicitamente indirecionado."

· p. 239, seção 5.10.8., 1o. par., lin.6: 

"...A indireção implícita, é claro, impede a atribuição..."

· p. 240, 1o. par., lin 5: 

"...mas os ponteiros formais exigem indireção explícita..."

· p. 241, seção 5.10.10.1., 1o. par., lin 2:

"...os ponteiros e as referências são valores individuais armazenados..."

· p. 242, lin 16: 

"...que não aquele especificado na função dispose for indirecionado, seu valor de endereço..."

· p. 244, 2o. par., lin. 7: 

"...tem um bit ou campo indicador extra usado pelo algoritmo de coleta."

· p. 244, 3o. par., lin. 5-6:

"...são especificamente marcadas como sendo usadas atualmente e não são retornadas à lista de espaço disponível."

· p.244, último parágrafo, lin. 2-3:

"...Ela é mais necessária quando o programa realmente usa a maioria das células do heap."

CAPÍTULO 8 

· p. 325, seção 8.5.2.2, 1o. parágrafo, lin. 8:

"...tipicamente ocorre, a passagem por resultado também exigirá..."

· p. 333, seção 8.5.5, lin. 3:

"...modifique erroneamente o parâmetro formal que corresponde ao 10 para 5..."

· p. 346, seção 8.8.2., 3o. parágrafo:  modificar o código da função em C++.

" Como um exemplo, considere a função modelo


template < class TIPO >


TIPO max ( TIPO primeiro, TIPO segundo ) {


return primeiro > segundo ? primeiro : segundo;


} "

CAPÍTULO 9
· p. 363, seção 9.2, 4o. parágrafo: modificar o último item.

"As ações de chamada e retorno exigem armazenamento para: 

....

· valor funcional para subprogramas que são funções. "
· p. 366, seção 9.3.1, 4o. parágrafo, lin. 7:

"...para o topo de uma instância do registro de ativação do chamador. ..."

· p. 369, seção 9.3.2, 2o. parágrafo, lin. 4:

"...no código do subprograma cuja instância de registro de ativação está no topo..."

· p. 371, seção 9.3.4, 2o. parágrafo, lin. 2:

"...acessadas não-localmente estão em instâncias de registros de ativação existentes... "

CAPÍTULO 13
· p. 526: modificar o código do programa, concretamente o nome da variável na 9a. linha : 

cout << "Erro -- novo grau:  " << grade







