
Interação Homem-Computador 

Giomar Sequeiros 



 Vantagens 
◦ Acesso direto as funcionalidades 

do sistema 

◦ Maior iniciativa por parte do 
usuário 

◦ Maior flexibilidade na construção 
de comandos 

◦ Maior rapidez 

 

 Desvantagens 
◦ Difícil de usar ao início 

◦ Maior esforço cognitivo 

◦ Não é intuitivo 

◦ Difícil de lembrar 

◦ Dispositivo de entrada teclado 

 

 
 



 Vantagens 
◦ Visualizar opções no lugar de 

memorizar. 

◦ Permite chegar ao objetivo final 
por um caminho mais rápido. 

◦ Acesso direto ás 
funcionalidades do sistema. 

◦ Rápido e fácil de usar. 

 

 Desvantagens 
◦ Algumas vezes são muito 

extensos 

 

 

 



 Vantagens 
◦ Fácil de usar por usuários com 

pouca experiência 

◦ Tem uma única funcionalidade 
final 

◦ Pouco esforço cognitivo, está 
claro o que deve ser feito 

 Desvantagens 
◦ Algumas vezes são extensos 

◦ Requer de muitas validações 
para ter a informação 
consistente. 

 

 

 

 



 Vantagens 
◦ Guia ao usuário em processos 

complexos. 

◦ Simplifica a interação 

◦ Fácil de usar para usuários 
iniciantes 

 

 Desvantagens 
◦ Pode ser repetitivo para 

usuários expertos 

◦ A implementação é custosa 

 

 

 
 



 Vantagens 
◦ Esforço mínimo para usuários 

principiantes. 
◦ Os expertos podem trabalhar 

rapidamente. 
◦ O usuário sente que tem controle 

da aplicação. 
◦ Produz satisfação 

 

 Desvantagens 
◦ É muito custoso de implementar 
◦ A funcionalidade é limitada. 
◦ Requer muitos recursos de 

sistema. 
◦ Problemas de precisão, a 

responsabilidade cai no usuário 
 
 

 
 

 





 São painéis modais que 
apresentam um conjunto de 
cores para a sua seleção. 

 

 Deve-se usar para 
apresentar um conjunto de 
dados do tipo gráfico. 

 

 Deve-se  usar  quando as 
opções formam um único 
grupo lógico. 

 

 

 



 O título deve estar de acordo a 
funcionalidade da paleta. 
 

 Quando o usuário efetua uma 
escolha no grupo, este deve 
ficar ressaltado com uma 
borda ou contraste de cor. 
 

 Dar possibilidade ao usuário de 
configurar a localização e a 
forma de apresentação da 
paleta. 
 

 Deve permitir uma única ação 
de seleção. 
 



 São mensagens informativas 
sobre o estado de uma tarefa 
interativa. 
 

 Se deve usar para fornecer 
informações que não requeiram 
a interação direta do usuário. 
 

 Deve informar o estado de um 
procedimento em curso ou 
apresentar o estado de uma 
opção. 
 

 Devem ser precisos, 
informativos; 
 

 devem apresentar um feedback 
positivo, claro e simples. 



 Caixa de diálogo utilizada 
para informar ao usuário 
que um tratamento 
demorado está em curso 
de progressão. 
 

 Deve-se usar para mostrar 
um feedback para 
operações longas ou 
processos em background. 
 

 Deve ser acompanhado por 
um indicador textual. 
 
 



 Objeto de interação onde o usuário introduz 
um valor numérico através do ajuste de um 
indicador em uma posição específica de uma 
linha graduada. 

 

 Útil para entrada e/ou apresentação de dados 
numéricos; 

 

 Deve-se usar quando o conjunto de valores 
possíveis é conhecido, contínuo e não 
ampliável. 

 

 Deve-se  usar quando a escolha é simples. 

 

 Deve-se  usar quando não há necessidade de 
precisão. 

 

 defina claramente o limite superior e o inferior 
do domínio em questão 



 Objeto circular graduado 
numericamente com um limite 
superior e inferior com intervalos 
regulares, munido de uma agulha 
que aponta o valor dentro do 
intervalo. 

 Deve-se usar para valores numéricos 
oscilantes em um intervalo bem 
definido 

 Deve-se usar para valores numéricos 
que se alteram rapidamente 

 Deve-se usar para valores que não 
precisam ser conhecidos de maneira 
precisa. 

 Deve-se definir rótulos que 
identifiquem a unidade e o formato 
dos valores tratados 

 Deve-se usar cores saturadas ou 
mais intensas para dados críticos. 





 Na primeira janela falta um gráfico para que forneça o entendimento da 
escolha dos intervalos.Também pode se usar um controle de slider para 
definir o intervalo 
 

 Os Labels não têm informação completa sobre os dados a inserir, deve-se 
usar um tooltip para ampliar o significado 



 Pouca imformação sobre o significado das funções, pode se usar 
um cabeçalho com um label que explique brevemente o objetivo da 
escolha. 

 Usar um tooltip que explique o significado de cada função 
 O edit pode provocar erros accidentais ao inserir uma função 

 



 Adicionar mais detalhes sobre o significado da 
tabela e da gráfica 



 Adicionar um cabeçãlho que explique o oljetivo da janela. 
 O combo box tem informação que pode confundir ao usuário. 
 O edit pode provocar erros ao inserir funções. 



 Mais informação sobre o propósito de cada componente e da janela 
em geral. 

 Ao mostrar as legendas eles devem concordar com o numero de 
gráficos que se esta mostrando. 


