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http://localhost/








Propriedades das imagens

Operação de escala é aplicada a 

todas as imagens

CropSquash

Fill





Diretório contendo pastas com as imagens de treinamento.

Cada diretório deve conter o nome da classe ao qual a imagem 

pertence.



/dataset/train/

/dataset/val/

/dataset/test/



Train.txt

Val.txt



Status do Job Atual:

• Estimativa de tempo.

• Hora de início.

• Barra de progresso.

• Informações das classes

• Quantidade de amostras por classe















https://github.com/BVLC/caffe


layer {

name: "conv1"

type: "Convolution"

bottom: "data"

top: "conv1"

convolution_param {

num_output: 96

kernel_size: 11

stride: 4 }

}





layer {

name: “train-data"

type: “Data"

bottom: "data"

top: "data"

top: “label"

data_params {

batch_size: 64 

}

include { stage: "train" }

}





layer {

name: "conv1"

type: "Convolution"

bottom: "data"

top: "conv1"

convolution_param {

num_output: 96

kernel_size: 11

stride: 4 }

}



layer {

name: “relu1"

type: “ReLu"

bottom: “conv1"

top: "conv1“

}





layer {

name: “pool1"

type: “Polling"

bottom: “conv1"

top: " pool1“

pooling_param {

pool: MAX

kernel_size: 3

stride: 2

}

}









layer {

name: “fc"

type: “InnerProduct"

bottom: “pool7"

top: " fc“

inner_product_param {

#num_output: 1000

}

}

Layer {

name: “loss"

type: “SoftmaxWithLoss"

bottom: “fc"

top: " loss“

}





















Classificação de imagem (VOC dataset) em uma rede Alexnet













layer {

name: "fc6"

type: "InnerProduct"

bottom: "pool5"

top: "fc6"

inner_product_param {

num_output: 4096

}

}

layer {

name: "conv6"

type: "Convolution"

bottom: "pool5"

top: "conv6"

convolution_param {

num_output: 4096

kernel_size: 6

}

}





layer {

name: "conv1"

type: "Convolution"

bottom: "data_preprocessed"

top: "conv1"

convolution_param {

num_output: 96

kernel_size: 11

stride: 4 }

}



Layer Stride Pad Kernel size Scaling Factor 

(1/S)

Cumulative

Scaling Factor

conv1 4 100 11 1/4 1/4

pool1 2 0 3 1/2 1/8

conv2 1 2 5 1 1/8

pool2 2 0 3 1/2 1/16

conv3 1 1 3 1 1/16

conv4 1 1 3 1 1/16

conv5 1 1 3 1 1/16

pool5 2 0 3 1/2 1/32

conv6 1 0 6 1 1/32

conv7 1 0 1 1 1/32

upscore 32 0 63 32* 1



layer {

name: "upscore"

type: "Deconvolution“

bottom: "score"

top: "upscore"

convolution_param {

num_output: 12 # number of classes

kernel_size: 63

stride: 32 }

}





Cenas urbanas geradas artificialmente

Classes como : 

Construções

Pedestres

Carros

Sinais de trânsito

http://synthia-dataset.net/papers/


Feature Label

/feature/img1.jpg /label/img1.jpg























https://arxiv.org/abs/1605.06211
http://synthia-dataset.net/papers/
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