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Apresentações

• Quem sou eu?

– Leonardo Murta

– http://www.ic.uff.br/~leomurta

• Quem são vocês?

– Nome?

– Período? Estágio? Projeto de Aplicação? Iniciação 

Científica?

– Expectativas para Programação Orientada a Objetos?
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Paradigmas de programação

• A orientação a objetos pode ser vista como um 

passo natural na evolução dos paradigmas
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Orientado a Objetos

Procedimental

Estruturado

• Classes

• Pacotes

• Procedimentos

• Funções

• Sequência

• Decisão

• Repetição
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Paradigma estruturado

• Só usa sequência, decisão e repetição

• Código mais fácil de ler, mas ainda difícil para sistemas 

grandes devido a repetição de código

• O que fazer se for necessário repetir uma sequência de 

linhas de código em diferentes locais?
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Encapsulamento

• Mecanismo utilizado para lidar com o aumento de 

complexidade

• Consiste em exibir “o que” pode ser feito sem 

informar “como” é feito

• Permite que a granularidade de abstração do 

sistema seja alterada, criando estruturas mais 

abstratas
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Paradigma procedimental

• Sinônimo: paradigma procedural

• Uso de subprogramação
– Agrupamento de código permitindo a criação de ações complexas

– Atribuição de um nome para essas ações complexas

– Chamada a essas ações complexas de qualquer ponto do programa

• Essas ações complexas são denominadas procedimentos, sub-
rotinas ou funções
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Paradigma orientado a objetos (OO)

• Classes de objetos
– Agrupamento de procedimentos e variáveis afins

• Pacotes de classes
– Agrupamento de classes afins

– Representam bibliotecas de apoio
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Ementa da disciplina

• Fundamentos da programação orientada a objetos

• Orientação a objetos

• Elementos da linguagem Java

• Relacionamento entre objetos

• Herança e polimorfismo

• Classes abstratas e interfaces

• Exceções

• Threads
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Avaliação
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Média =
Prova
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+Prova
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Listas de Exercício

• Devem ser feitas individualmente

• Entregar no Google Classroom até o dia da Prova 

1 (listas 1) e da Prova 2 (listas 2)

• Valerão até 1 ponto na média para alunos com 

média entre 5 e 6, eventualmente arredondando 

a média para 6

• Não serão aceitas entregas fora do prazo
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Bibliografia do curso

Leonardo Murta Apresentação do Curso 11

http://docs.oracle.com/javase/tutorial
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Página do curso
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http://www.ic.uff.br/~leomurta
(no final da página tem o cronograma, com datas e slides)

Importante: cadastrem-se no Google Classroom (código informado na chamada)!
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Fair Play!

• Não colar ou dar cola 

em provas

• Não trapacear nas listas 

de exercício

• Não assinar presença 

por colegas

• Dar crédito apropriado 

quando usar trabalhos 

de terceiros
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http://www.claybennett.com/pages/ethics.html
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