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Introducao

- Area de Interesse: Modelagem e

validacao de Normas

» Estudo realizado: normas para SMA,
linguagens de modelagem e
metodologias que abordam normas para
SMA.



Introducao

« AUML

« AML

« AORML

« MAS-ML

« ANOTE

« AGML

« NORMML

« TROPOS /SECURE TROPOS
« PROMETHEUS

« PASSI

« MASE /O-MASE
« GAIA

« SODA

« MESSAGE

« MOISE / MOISE+
« OPERA

« AGR

« |ISLANDER

« NORMATIVE BNF



Introducao - NormML

» Modelagem de normas de SMA
» Baseada em UML

» Estende a linguagem Secure UML



Introducao - NormML

Meta-modelo NormML
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Introducao - NormML
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Introducao — BNF normativa

» Linguagem para descricao de normas
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Introducao — NormML x BNF Normativa

CONCEITOS NORMML BNF NORMATIVA

Entidades envolvidas Agentes, papéis, Agentes, papéis,
agentes agentes
desempenhando desempenhando
papeis. papeis, grupos de

agentes
desempenhando
papéis, todos os
agentes.
Recursos AcoOes de agentes, AcoOes de comunicagao

entidades, pontas de (mensagens) ou nao-
associacao, métodos e comunicativas,
atributos. métodos.

Sancoes - X



Introducao — NormML x BNF Normativa

CONCEITOS NORMML BNF NORMATIVA

Restricoes de
ativacao da norma

Normas possuem
invariantes que marcam
periodos (antes, entre e
depois) com relagao a
acoes, mas ainda nao ha
restricoes temporais.

Normas podem ser
ativadas por uma
situacao ou um conjunto
de situacoes que podem
ser: acao, situagao
temporal (intervalo de
tempo — antes, depois,
entre), expressao (estado
mental de um agente ou o
estado de um atributo),
expressao temporal
(datas), ativacao de uma
norma, desativacao de
uma norma, cumprimento
de uma norma e a
violagao de uma norma.



Proposta

» Continuar estudando linguagens de
metodologias que abordem normas para
SMA.

o Trabalhos Futuros: Melhorar a
linguagem de modelagem NormIML,
Incluindo novos concelitos tais como 0S

existentes na BNF normativa.
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