Lista 2 de exercicio:

Aula 8
1) O que é modelado em um diagrama de seqiiéncia?
2) Qual recurso existente em diagramas de seqliéncia para repeticfes, alternativas e
opcdes? Dé exemplo da modelagem de uma repeticdo, uma alternativa e uma opcao.
3) Qual é a diferenca entre uma chamada sincrona e uma assincrona?
4) Faca um diagrama de sequiéncia para modelar as func@es abaixo para o sistema de rede
de lojas descritos na questdo 8 acima:
a. Quantos pedidos uma loja possui?
b. Quais séo as lojas onde um dado cliente possui um pedido registrado?
c. Quais sdo todos os modelos dos computadores pedidos por um determinado
cliente?
d. Quantas impressoras a jato de tinta um cliente existem registradas nos pedidos
de um cliente?
e. Se um cliente realizar a compra de todos os pedidos feitos, quanto saira esta
compra?
Aula 9
1) O que é modelado em um diagrama de atividades? Qual é o seu objetivo? Ele esta
sempre dedicado a modelagem de um Unico objeto?
2) Quais sdo os elementos basicos de um diagrama de atividades?
3) Qual é a diferenca entre uma atividade e uma acao?
4) Explique os conceitos abaixo utilizados nos diagramas de atividades e dé exemplo de
uso dos mesmos:
a. Decisoes
b. Paralelismo e sincronismo
c. Raias
5) Faca um diagrama de atividades que modele o processo de criacdo de um pedido e de
compra dos itens deste pedido feito por um cliente em uma das lojas da rede de lojas
descritas na questdo 8 acima.
Aula 10
1) Aponte as principais diferencas entre um diagrama de atividades e um diagrama de
estados.
2) Qual é o contetdo de uma caixa que representa um estado? Qual é a diferenca deste
contetdo na modelagem do sistema na fase de analise para a fase de projeto?
3) Quais sdo os componentes de uma transicdo? Qual é a diferenca destes componentes na

modelagem do sistema na fase de analise para a fase de projeto?



4)

Faca um diagrama de estados que modele os estados de um computador disponivel na
loja considerando a criagdo de um pedido ao qual este computador faz parte e a compra
dos itens deste pedido conforme a descri¢do da questdo 8 acima.

5) Elabore um diagrama de estados para um sistema de controle de microondas.
6) Elabore um diagrama de estados para um sistema de controle de elevador.
Aula 11

1) Explique os diferentes niveis de encapsulamento e demonstre a aplicabilidade da
técnica de anéis de operagdes.

2) Explique a diferenga entre Fan-in e Fan-out e dé exemplos.

3) Explique os conceitos de acoplamento e coesdo e descreve 0s niveis apropriados para
um projeto estrutura que facilite a manutengéo e o reuso.

4) Explique e dé exemplo dos tipos de cogeneridade/acoplamento.

5) Por que as classes base possibilitam o maior reuso que as classes do negocio e da
aplicacéo.

6) Explique e dé exemplo dos tipos de coesao.

7) Para que serve um contrato? Quais sdo os elementos chaves na especificagdo de um
contrato? D& exemplo de um contrato.

8) Quais sdo os tipos de problemas que podem ocorrer em uma interface?

9) Dé exemplos do uso incorreto do conceito de heranca?

Aula 12

1) Qual é o beneficio do reuso? E suas dificuldades?

2) Explique com suas palavras o conceito de padrdes de projeto. Dé dois exemplos, um
utilizando o padrdo Singleton e outro o Template Method. Faca dois diagramas de
classes contendo as classes que irdo representar cada um dos padrdes.

3) Explique os padrbes de projeto Strategy e State. Quais sdo as similaridades deste padrdo
e qual é a principal diferenca entre eles? Faca dois diagramas de classes contendo as
classes que irdo representar cada um dos padroes.

4) Vocé deseja desenvolver um sistema utilizando a técnica de reuso de software chamada

padrdes de projetos. Este sistema possui trés camadas: camada de interface, camada de
negdcio ou logica e camada de banco de dados. Dado os objetivos abaixo, quais padrées
devem ser utilizados? Por qué? Explique em detalhes demonstrando a aplicabilidade do
padrdo para resolver o problema e fazendo o diagrama de classes que representa a
aplicacdo de cada um dos padrdes.
a. O acoplamento entre as camadas deve ser pequeno.
b. A forma como os dados estdo armazenados ndo deve afetar a implementacédo da
camada de negdcio.
c. A interface deve ser atualizada sempre que uma informacdo da camada de
negdcio for modificada.



Aula 13
1) Explique com suas palavras o conceito de frameworks.

2) Quais sdo as duas principais propriedades dos frameworks? Explique cada uma delas
deixando clara a diferenca entre elas.

3) Através de exemplos, demonstre o uso de trés técnicas de customizagdo de um
framework.

4) Quais foram as técnicas de reuso apresentadas em detalhe em sala? Como elas se
diferenciam?



